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La comunidad de Madrid ofrece en su web oficial el siguiente listado de la legislacion vigente aplicable al desarrollo curricular de la ensefianza
secundaria (de la que seleccionamos aqui en particular aquella que nos afecta de modo mas explicito:
- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil.
- Decreto 36/2022, de 8 de junio del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo
de la etapa de Educacién Infantil
- Orden 460/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades, por la que se regulan aspectos de
organizacion y funcionamiento, evaluacién y autonomia pedagogica en la etapa de Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid
- DECRETO 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la atencion educativa a las diferencias individuales del
alumnado en la Comunidad de Madrid.
- Instrucciones de las Viceconsejerias de Politica Educativa y de Organizacion Educativa, sobre comienzo del curso escolar 2023-2024 en
centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad de Madrid.

2.1. Entorno socioeconémico y cultural del centro.

Destacamos algunos de los principales factores detectados en el proyecto de centro (a través de un analisis DAFO) que afectan a esta
programacion seran:
Algunas debilidades:
e Concentracion de poblacién procedente de entornos desfavorecidos. El centro se ve impulsado desde hace afios por una inercia
de concentracion de alumnado en riesgo y con dificultades de aprendizaje (70% de origen inmigrante y 32 % ACNEAE).
e Bajo nivel sociocultural de la poblacién: en torno al 50 % de las familias del CEIPSO no tienen estudios y solo un 25 % tienen
estudios basicos. En la DAT Sur, sin embargo, el porcentaje de poblacion sin estudios o con sélo estudios basicos no pasa del 15 %
(3% sin estudios y 12% con estudios basicos).
e Alto nivel de absentismo (156% en el curso pasado): el absentismo y los constantes cambios a nivel de escolarizacién una vez
iniciado el curso, condicionan negativamente el rendimiento académico de este alumnado.
e falta de recursos en relacion con las necesidades del alumnado. Ratios altas teniendo en cuenta la poblacion que se atiende y la
diferencia de niveles. Contamos con un 20% mas de alumnado de necesidades especificas de apoyo educativo que la media de
centros de la Comunidad de Madrid y no contamos con los recursos que nos corresponden por ello segin normativa.
e La falta de formacion y colaboracién de la mayoria de las familias en las cuestiones académicas sobre todo.
e Todo lo cual se traduce en un bajo rendimiento del alumnado, con malos resultados en las pruebas externas: en torno a 20- 30%
por debajo de la media de la Comunidad de Madrid segun datos de ultimas pruebas contrastadas (curso 2018-2019)
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Algunas fortalezas:
e La disponibilidad de medios tecnolbgicos (internet y pizarras digitales en todas las aulas).
e Alta participacion mayoritaria del claustro (un 70%) en proyectos de formacion de centro.
e Existe una conviccién y compromiso unanime desde el claustro sobre el cambio que necesitamos a nivel metodoldgico, basado en
un modelo de ensefianza de caracter competencial, haciendo de los elementos transversales y de las situaciones de aprendizaje (ya
antes de la entrada de la nueva ley) el eje de nuestros planes de mejora.
e Alto sentido de pertenencia de alumnado y familias. Superamos en este sentido la media de la Comunidad de Madrid, segun datos
2018-2019 de pruebas externas.

e Proceso de transformacion iniciado como comunidad de aprendizaje que se concreta en una mayor participacion de familias.

e |nicio de un proceso de transformacion avalado por PROA+ llevando a cabo un Plan Estratégico de Mejora desde el curso 2021-
2022 que afecta a aspectos académicos, socioemocionales y de eliminacion de barreras de indole sociocultural y econémico
fundamentalmente.

2.2. Entorno y caracteristicas del alumnado de Infantil.

Todas las aulas de Infantil se encuentran en un pasillo con acceso desde el hall principal, con acceso directo al patio delimitado sélo para
Infantil, son aulas luminosas, alegres y espaciosas.

El primer nivel del segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil, que corresponden a 3 afios esta constituido por: la maestra-tutora y
otros docentes, los profesores especialistas y otros profesionales del EOEP:

e Tutora Primer nivel del Segundo Ciclo de E. Infantil: Blanca

e Apoyo: Asma (tutora 2° nivel), Sonia (tutora 3° nivel) y Noelia (apoyo infantil).
e Psicomotricidad: César.

e Religion: Olga (Catdlica) y Esther (Evangélica).

e Inglés: Rosana.

e Mdsica: Sergio.

e Pedagogia Terapeutica: Sheilay Elias




e Apoyo intensivo aula TEA: Sandra.
e TSIS: Geraldine.

El grupo aula consta de 17 alumnos, muchos de ellos hermanos de otros alumnos del centro. Con gran diversidad cultural, diferentes origenes
familiares y diversidad de ritmos. Es un grupo que, en general, se muestra muy motivado, con bastante autonomia y facilidad para aprender
(muchos han estado escolarizados en escuelas infantiles). Un alumno con Trastorno del Espectro del Autismo, un alumno con retraso
madurativo, otros dos alumnos pendientes de abrir protocolo por posibles retraso madurativo, 6 nifios sin control de esfinteres.

El segundo nivel del segundo ciclo de la etapa de Educacién Infantil, que corresponden a 4 afios esta constituido por: la maestra-tutora
y otros docentes, los profesores especialistas y otros profesionales del EOEP:

e Tutora Segundo nivel del Segundo Ciclo de E. Infantil: Asma.

e Apoyo: Blanca (tutora 1° nivel), Sonia (tutora 3° nivel) y Noelia (apoyo infantil).

e Psicomotricidad: César.

e Religion: Olga (Catdlica) y Esther (Evangélica).

e Inglés: Rosana.

e Mdsica: Sergio.

e Pedagogia Terapedtica: Sheila y Elias.

e Apoyo intensivo aula TEA: Sandra.

e TSIS: Geraldine.
El grupo aula consta de 21 alumnos. Con gran diversidad cultural, diferentes origenes familiares, diversidad de ritmos y diferentes motivaciones.
Contamos con tres alumnas con Trastorno del Espectro Autista las cuales tienen alteradas las tres areas del desarrollo, dos de ellas no controlan
esfinteres y requieren apoyo constante cuando estan en su aula de referencia y acuden al aula Ohana »: de la jornada para trabajar de manera
méas individualizada principalmente habitos basicos e iniciarse en los aprendizajes curriculares. También contamos con un alumno con linfoma
de Hodgkin (con frecuentes epilepsias), dos alumnos con posible retraso madurativo que estan pendientes de valorar, actualmente ambos

acuden a logopeda externo y uno también recibe sesiones de psicomotricidad y dos alumnas de nueva incorporacion que no habian estado
escolarizadas.




El tercer nivel del segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil, que corresponden a 5 afios esta constituido por: la maestra-tutora y
otros docentes, los profesores especialistas y otros profesionales del EOEP:

e Tutora Tercer nivel del Segundo Ciclo de E. Infantil: Sonia

e Apoyo: Blanca (tutora 1° nivel), Asma (tutora 2° nivel) y Noelia (apoyo infantil).
e Psicomotricidad: César.

e Religion: Olga (Catdlica) y Esther (Evangélica).

e Inglés: Rosana.

e Mdsica: Sergio.

e Pedagogia Terapeldtica: Sheila y Elias

e Apoyo intensivo aula TEA: Sandra.

e TSIS: Geraldine.

El grupo aula consta de 14 alumnos. En lineas generales muy dispar en ritmo de aprendizaje, en el que hay que recordar e insistir en las
normas, con llamadas de atencidn constantes. Destacan dos alumnos con grandes dificultades en la adquisicién de conocimientos con protocolo
abierto desde el curso pasado, estando aun pendientes de valoracién. Un alumno con problemas conductuales, limites y normas. También
pendiente de valoracion.

En el aula hay 3 alumnos con Trastorno del Espectro Autista de los que s6lo uno acude al aula TEA y lleva en el colegio desde el curso pasado.
De los otros dos alumnos, uno se incorporé a mediados del curso pasado, queda ultimar valoracién. En este curso, vino un nuevo alumno, no
escolarizado, procedente de Perd y pendiente de valoracion.

2.3. El centro, proyecto y documentos.

El CEIPSO Miguel de Cervantes se ha ido configurando como centro educativo en el sentido méas original del término, como agente de
cambio social, empefiado en lograr que su alumnado rompa el ciclo fatal de reproduccién de la desigualdad y la pobreza generacién tras generacion.
Y todo ello desde una apuesta decidida en favor de la dignidad de las personas y de defensa de sus derechos fundamentales. Todo esto se procura
a través del compromiso social (el lema del centro es “cambiamos el mundo”), de la educacion emocional, fomentando el empoderamiento y la
autorrealizacion, la postura respetuosa y critica de las diferentes culturas.

Para este afio se propone el proyecto de centro “Nuestro barrio” como eje vertebrador de estas intenciones, en el que el desarrollo de las
competencias de los alumnos ira ligado al conocimiento y acercamiento a su propio vecindario (como inicio local a la meta de resolucién de retos
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globales y locales) con la pretension de crear comunidad, arraigo y una postura critica y reflexiva sobre su entorno y sus posibilidades. Se procurara
desde el 4rea, tanto desde la aplicacion practica de algunos contenidos como desde la perspectiva desde la que se aborda la metodologia y la
evaluacioén, contribuir a la consecucién de los objetivos del proyecto de centro.

Se intentar4 ademas contribuir a los programas iniciados por el centro como aquellos que tienen relaciéon con la participacion del alumnado y el
cuidado del medio ambiente (eco delegados, huerto, proyecto ENO). Todo esto se procurard mediante la adaptacién de algunas situaciones de
aprendizaje en funcién de las necesidades y temporizacién de los proyectos activos en el centro y sera recogido con posterioridad en la memoria
del curso.

2.3. Objetivos de la etapa.

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion, y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una
imagen ajustada de si mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro
y la resolucion de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres y mujeres.




3.1. Curriculo.

El curriculo queda definido en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre como el conjunto de objetivos, competencias, contenidos, métodos
pedagdgicos y criterios de evaluacidén de cada una de las ensefianzas. Los aspectos basicos del curriculo que constituyen las ensefianzas minimas
de la Educacion Primaria se fijan en el Real Decreto 95/2022, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién
Infantil, desarrollado por Decreto 36/2022, de 8 de junio del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la
ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién Infantil y que podra completarse por los centros docentes haciendo uso de su autonomia.

La propuesta pedagogica que presentamos tiene como referente las competencias clave definidas en el Anexo | del RD 95/2000 ya indicado.
Estas competencias y los objetivos generales de etapa se concretan en cada curso con sus saberes basicos organizados en las unidades didacticas
y en las competencias especificas y criterios de evaluacion que determinan el nivel de logro esperado de las mismas para cada curso. El nuevo
modelo de ensefianza por competencias tendra ademas en las situaciones de aprendizaje (tareas competenciales) el medio idéneo para el logro
de las competencias especificas a través de los contenidos de las diferentes unidades.

Competencias clave en Infantil.

La Recomendacion del Consejo de la Unidn Europea de 2018 conceptualiza las competencias como combinaciones complejas y dinamicas de
conocimientos, destrezas y actitudes, en las que:

e Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan establecidos y apoyan la comprension de
un area o tema concretos.

e Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos existentes para obtener resultados.
e Las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las ideas, las personas o las situaciones.

Las competencias clave segun la Recomendacién del Consejo son «aquellas que todas las personas necesitan para su realizacion y desarrollo
personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y
ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias
especificas y su nivel de logro se determina por los criterios de evaluacién. La transversalidad es una condicion inherente al modelo, en el sentido
de que todos los saberes se orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicién de cada competencia contribuye a la adquisicion de todas las
demas.
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En Infantil se concretan del siguiente modo:

a) Competencia en comunicacion linglistica.
La Educacion Infantil es una etapa educativa que se caracteriza por un amplio desarrollo evolutivo y, en especial, del lenguaje. Se avanza
desde una etapa “prelingliistica”, propia de los primeros meses de vida, en la que aparecen las primeras expresiones vocalicas, hasta los 6
afios de edad, momento en el que el lenguaje basico esta practicamente completo. Los intercambios comunicativos que se producen en los
centros educativos favorecen el enriguecimiento del lenguaje oral, por lo que, de manera evidente, esta etapa contribuye a la adquisicion de
la competencia en comunicacion linguistica. Con caracter general, los intercambios comunicativos se realizaran en espafiol, lengua vehicular
de las ensefianzas que se imparten en la Comunidad de Madrid.

b) Competencia plurilingle.
En la Educacién Infantil se producen los primeros contactos con otras lenguas distintas de la familiar. El curriculo de la Comunidad de Madrid
contribuye a la adquisicion de esta competencia de multiples formas, desde la ensefianza de una lengua extranjera en los tres cursos del
segundo ciclo de la etapa, hasta la posibilidad de impartir areas o blogues de contenidos en una lengua extranjera en el segundo ciclo, o
actividades de exposicion a una lengua extranjera en el primer ciclo.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia.
Una vez alcanzado el logro evolutivo de la “permanencia del objeto”, el nifio inicia la conducta dirigida hacia un objetivo, inventa nuevas
soluciones y llega a la l6gica de las acciones. Estos avances abren la puerta a la posibilidad de plantear en la Educacién Infantil actividades
y situaciones de aprendizaje relacionadas con procesos de observacion, manipulacion, clasificacion, seriacion, conteo, planteamiento de
ideas, inicio del razonamiento o explicacion de algunos fendmenos del entorno natural mas préximo, tareas que favorecen los comienzos
del razonamiento l6gico antes de los 6 afios de edad y que contribuyen al desarrollo de destrezas relacionadas con las matematicas, la
ciencia y la tecnologia. El area Il, que completa las ensefianzas minimas marcadas por el gobierno con contenidos de la Comunidad de
Madrid para conformar un curriculo apropiado, estimula a la consecucion futura, con éxito, de esta competencia.

d) Competencia digital.
En la Educacién Infantil se inicia el proceso de alfabetizacion digital, y se acercan conocimientos y destrezas relacionados con la informacion,
la comunicacion y la tecnologia que se acompafian del uso responsable de las herramientas digitales.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.
La socializacién es la relacién entre el nifio y el grupo en el que nace y, posteriormente, se desenvuelve. Esto comprende la puesta en
marcha de procesos mentales, afectivos y conductuales. Los procesos mentales se refieren a la construccion de la sociedad o lo que es lo
mismo, la adquisicion de conceptos referidos a las personas o grupo, que van, en esta etapa, del reconocimiento de las personas, en los
primeros meses, hasta el conocimiento de otros. Los procesos conductuales, que se refieren a la adquisicion de conductas deseables, se
aprenden a través de la observacion, la imitacion y el refuerzo positivo, e incluyen aprendizajes de habitos sociales tales como escuchar,
manejar los cubiertos o cuidar objetos domésticos, y el aprendizaje de habilidades sociales como saber escuchar, compartir, participar,
convivir... Son, asimismo, relevantes en los conocimientos sociales los procesos afectivos (desarrollo del apego). Los sentimientos positivos
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asociados a las personas con las que el nifio se relaciona, de bienestar, seguridad, placer, etc., garantizaran un apego seguro. La Educacion
Infantil resulta fundamental para iniciar los aprendizajes que contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

f) Competencia ciudadana.
La Educacioén Infantil inicia el desarrollo de esta competencia. La democracia se asentara en actitudes de libertad, respeto, equidad y
convivencia. Se hace necesario tener en cuenta el desarrollo de este momento evolutivo, en el que los nifios poseen recursos para realizar
un recorrido “del yo” hacia la toma de conciencia del otro, y la capacidad de adoptar respuestas adecuadas a la vida social. Dichas actitudes
se adquieren a través de la convivencia, el buen trato y las experiencias vividas. En las ensefianzas de Educacion Infantil, se deben fomentar,
entre otros, modelos de hechos histéricos y de la cultura espafiola para desarrollar el aprendizaje de esta competencia.

g) Competencia creativa.
Una de las etapas en las que, por excelencia, se estimula la fantasia, la imaginacion, o la curiosidad es la de Educacion Infantil. La indagacion
y el emprendimiento ayudan y materializan oportunidades para la adquisicién esta competencia. El juego simbdlico caracteristico en estas
edades permite plantear ideas, formular posibles soluciones y llevarlas a la practica.

h) Competencia cultural.
Los diferentes lenguajes componen un sistema de signos que sirven para comunicar y expresar ideas y sentimientos, asi como para tomar
conciencia de la propia identidad. Los lenguajes musical, plastico, visual, de expresion corporal, entre otros, asi como su manifestacion
artistica, y su tratamiento en la Educacion Infantil, resultan fundamentales para aproximarse, de manera secuencial, a las manifestaciones
culturales del entorno préximo, de la Comunidad de Madrid y del resto Espafa, asi como de Europa y otros lugares del mundo.

Las competencias especificas.

Estan vinculadas a las areas y concretan las competencias clave. Asi mismo se asocian a los criterios de evaluacidn, especificando el grado
de consecucion de las competencias clave y de los objetivos de la etapa.

Los contenidos.

El progreso social y tecnoldgico que experimenta el medio en que vivimos hace necesario que entendamos que aprender no puede consistir solo
en asimilar contenidos, aprender significa ser capaz de construir conocimientos.

Atribuir significado a los contenidos se refiere al interés y sentido de determinados contenidos desde la perspectiva del alumno, de la materia
y de la utilidad que poseen para la adquisicién de nuevos aprendizajes.

En cada proyecto de trabajo, hemos analizado el interés que despiertan los contenidos elegidos en los alumnos.

Los contenidos se definen como conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje por parte del alumnado se hace necesario para la
adquisicion de las competencias especificas de cada area.
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Los contenidos seleccionados se ordenan en 3 proyectos de trabajo que explicitan una relacion integradora con los grandes ejes que sefiala el
curriculo Oficial incluyendo grafomotricidad, l6gica — matemética e iniciacion a la lectoescritura.

El tratamiento de estos contenidos se apoya en las capacidades propias del nivel educativo y, al tiempo, impulsara el desarrollo de las capacidades
cognitivas, socioafectivas y morales de los nifios de 3, 4y 5 afios.

Los centros de interés no estan totalmente desarrollados, sino ejemplificados en sus elementos basicos.

Contenidos de la programacion:

Secuenciaremos los contenidos de esta PROGRAMACION DIDACTICA en 3 proyectos de trabajo. Cada PROYECTO se ejemplifica en los
elementos: contenidos, competencias especificas, criterios de evaluacion, situaciones de aprendizaje, recursos e instrumentos de evaluacion.

Temporalizacion de cada nivel

El criterio fundamental para la temporalizacion de los proyectos de trabajo sera la flexibilizacién, en funcién de los intereses, motivaciones, ritmos
de aprendizaje y bioldgicos tanto a nivel grupal como individual en el nifio. En la secuenciacién de los proyectos de trabajo hemos incluido los
cambios estacionales, las tradiciones y costumbres del entorno y dias pedagogicos (Halloween, dia del libro, dia de la paz, carnaval...).

Estos proyectos de trabajo estan pensados para ser desarrolladas a lo largo de todo el curso, uno por trimestre. Se intercalara con la ensefianza
de rutinas, ensefianzas instrumentales (prelectura, preescritura y calculo) y también dedicando un tiempo a los maestros especialistas, como son:
psicomotricidad, musica, religion e inglés.

El curso se organizara en torno a tres trimestres, y en cada nivel se llevaran a cabo diferentes proyectos.

PRIMER NIVEL
En el primer trimestre se trabajara el proyecto “La familia”, en el sequndo, “La Prehistoria”y en el tercero “Los animales de la granja”.

La familia: Trabajaremos nuestro entorno mas proximo, que es el familiar. La familia es el primer dmbito de educacion, hablaremos de los
componentes de cada familia, compartiéndola con los demds, con respeto a la diversidad. También hablaremos de la vivienda, cémo son las casas,
dependencias, con quién vivimos, etc.
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La Prehistoria: este proyecto atrae de manera especial a toda la infancia, por ser a menudo tema recurrente de peliculas, cuentos, etc. Trabajaremos
el aspecto fisico de los seres humanos de la Prehistoria, su forma de vestir, de comunicarse, cdmo son sus casas, qué comen, sus manifestaciones
artisticas,... comparandolas con cédmo vivimos en la actualidad. De esta manera empiezan a tomar una minima consciencia de que hubo un tiempo
en que se vivia diferente, que cambiamos con el paso del tiempo y que hemos mejorado nuestras habilidades para desenvolvernos en el mundo.

Los animales de la granja: los animales son un tema muy atractivo y motivador para los nifios/as de estas edades. Es frecuente que algunos tengan
mascotas en casa, que les ayudan a ser mas responsables, aprender a respetar la naturaleza y crecer desarrollando un caracter mas abierto y
sociable. En esta unidad nos proponemos contactar a los alumnos con el mundo del campo, con los animales que viven en él, que nos dan alimento,
abrigo y transporte, tomando como recorte el espacio de la granja.

SEGUNDO NIVEL
Se trabajara el proyecto “Conocemos nuestro cuerpo”, “La Edad Media”y “Las plantas y el agua’.

En el primer trimestre conoceremos mas en profundidad nuestro cuerpo. Las partes mas importantes tanto por fuera como por dentro (huesos,
musculos y 6rganos). Como nuestro cuerpo es el instrumento por el cual conocemos el mundo que nos rodea, con los sentidos. Qué cambios
suceden en él y como actuar ante una enfermedad o accidente, a la vez que aprendemos los habitos de higiene, descanso y alimentacion necesarios
para su cuidado.

En el segundo trimestre nos vamos a centrar en la Edad Media, viajando en el tiempo, y permitiéndonos conocer aspectos como la forma de
vida, vestimenta, edificaciones, arte y cultura, etc.

Y en el tercer trimestre trabajaremos las plantas y el agua, abordando aspectos como las fases de crecimiento de las plantas, tipos de plantas,
el ciclo del agua, actitudes de cuidado, procesos de plantacion, frutos, etc.

TERCER NIVEL
En el primer trimestre trabajaremos “Pueblos del mundo”, en el segundo “El Universo”y en el tercero “Los transportes”.

Pueblos del mundo, nos convertiremos en exploradores e investigaremos sobre lo que queremos conocer de otros lugares, construcciones,
habitantes, tradiciones, gastronomia, folklore, flora, fauna... Nos permitira, partiendo de nuestros conocimientos previos observar el mundo que nos
rodea, fomentando el respeto.

El Universo. Atrae y motiva a los nifios, ya conocen aspectos de los astronautas, las naves espaciales... A partir de estos conocimientos iremos
desarrollando en los alumnos el interés por conocer los elementos del Sistema Solar, galaxias, etc. y como interactian, ademas de conocer la
profesion de astronauta
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Los transportes, porque es algo que nos rodea y hablaremos no solo de como nos desplazamos, por donde, energia que se utiliza... sino, también
nuestro papel como usuarios.

Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades globales, significativas y relevantes que permiten vertebrar la programacién de aula e
insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para convertir al alumnado en protagonista de su propio proceso de aprendizaje y
desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.

e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares
de las distintas &reas mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad».

Una situacion de aprendizaje implica la realizaciéon de un conjunto de actividades articuladas que los estudiantes llevaran a cabo para lograr
ciertos fines o propésitos educativos en un lapsus de tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

e Con los integrantes del grupo y personas externas.
e Con informacion obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

e Endiversos tipos de espacios o0 escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones, organismos, obras de construccion, etc.
Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del @mbito social o profesional en las que tienen lugar acontecimientos,
hechos, procesos, interacciones, fendmenos... cuya observacion y analisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden
aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista y tiene un papel activo y dindmico en su proceso de
aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes dmbitos.

e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actle de forma cooperativa en la resolucién
creativa de retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democréatica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

Fomento de la participacion activa y razonada.

Estimulo de la libre expresion de ideas.

Desarrollo del pensamiento critico y autonomo.

Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

Uso seguro de las tecnologias.

Interaccién respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
Gestion asertiva de las emociones.

O O O O O O O

Criterios de evaluacioén

Los criterios de evaluacién se establecen en cada area para cada ciclo de la etapa y permiten determinar el progreso en el grado de adquisicion
de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse
como herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se espera de la adquisicion de aquellas.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos finales esperados como a los procesos y
actitudes que acompafan su elaboracion, siendo para ello las situaciones de aprendizaje el indicador fundamental del logro de las competencias.

Para llevar a cabo la evaluacién de estos criterios es necesario poner en marcha una variedad de herramientas e instrumentos de evaluacion
dotados de capacidad diagnéstica y de mejora.
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3.2. Unidades de programacion didactica secuenciadas

Existen una serie de contenidos o saberes basicos, comunes para todos los trimestres, extraidos del Decreto 36/ 2022 , que al ser
establecidos para toda la etapa se han seleccionado para los diferentes niveles mediante una coordinacién vertical que asegure la
progresion continuidad de los mismos. Quedan recogidos en la tabla.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- Actividades: Diario de clase, Observacion directa.

- Situaciones de aprendizaje (tareas individuales y de equipo, escenificaciones, proyectos)

A continuacién se incluyen las tablas de las unidades didacticas con la temporalizacion, competencias especificas,
criterios de evaluacion, saberes bésicos y situaciones de aprendizaje.

PRIMER NIVEL (3 ANOS):



PROYECTO PRIMER TRIMESTRE: LA FAMILIA.

Temporalizacidn (aprox.): primer trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones.

Manifestar sentimientos en las diversas situaciones de la vida
cotidiana.

Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Pedir ayuda en situaciones cotidianas. Expresar gustos y
preferencias, con entusiasmo y respeto.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo.
Adaptarse a las rutinas establecidas para el grupo

Participar en juegos y actividades relaciondndose con otras
personas evitando todo tipo de discriminacién.

Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbdlico en interaccién con sus compaiieros.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Desarrollar destrezas y habilidades para la gestién de conflictos de
forma positiva




4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar, desde wuna actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos mostrando
curiosidad e interés. Emplear los cuantificadores basicos mas
significativos.

Ubicarse adecuadamente en los espacios. Organizar su actividad,
ordenando las secuencias

Utilizar nociones temporales bésicas

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacion del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Gestionar situaciones mediante la planificacion de secuencias de
actividades. Canalizar la frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la aplicacién de diferentes estrategias.
Manipular sobre distintos materiales.

Buscar soluciones en respuesta a los retos que se le planteen.
Programar secuencias de acciones para la resolucidn de tareas
analdgicas y digitales. Participar en proyectos valorando opiniones
propias y ajenas.

Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el
medio.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacion del entorno.

Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de
conocimiento y observacion.




Identificar rasgos del entorno préximo. Participar en actividades
sociales y culturales

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontanea y respetuos.
Interactuar con distintos medios digitales.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.
Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, mostrando una actitud curiosa.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos
en lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones
cotidianas.

Aumentar su repertorio linglistico

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accidn
Expresar ideas a través del relato oral.

Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas

Elaborar creaciones en grupo.

Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas, de
manera espontanea e improvisada.

Moverse por el espacio como forma de expresion corporal libre.
Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.




Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos,
convencionales o no, Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacidn y disfrute, respetando sus normas de uso.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Relacionarse con normalidad en la variedad lingtiistica y cultural de
su entorno.
Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacién a textos
literarios en lengua extranjera tales como cuentos, pequefios
poemas y canciones.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen global del cuerpo: Identificacién y localizaciéon de partes
externas. Representacién grafica del esquema corporal.

Imagen positiva de uno mismo, asi como aceptaciéon de las
posibilidades y limitaciones propias.

Identificacion y respeto de las diferencias.

El cuerpo y el entorno: desplazamientos libres por el espacio.

El juego espontdneo como actividad placentera y fuente de
aprendizaje. Rutinas asociadas al juego: guardar.




B. Desarrollo y emociones. - Herramientas para la gestién de las emociones: identificacion.
Alegria, tristeza

- Solicitud de ayuda para si mismo y para los demas

- Desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, constancia,
organizacion, atencion e iniciativa

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del - Necesidades basicas.
entorno. - Higiene en el bafo. Higiene postural.
- Rutinas: planificacién de las acciones. Mantenimiento de limpieza y
orden




D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

El colegio. Personas y espacios.

La familia. Diversidad familiar.

La familia y la incorporacion a la escuela.

La casa: espacios que compartimos con la familia. Dependencias y
elementos que encontramos.

Principales caracteristicas de la familia (miembros, relaciones de
parentesco, lugar que ocupa entre ellos...), de la escuela (miembros,
dependencias, rutinas escolares...) y de la casa.

Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias,
pedir por favor...), afectivas y de convivencia: comunicacién de
sentimientos y emociones y pautas bdasicas de convivencia, que
incluyan el respeto a todos y el rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.

Resolucidn de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Fomentando las relaciones sociales.

Formulas de cortesia y relacion social

Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacién de
personas, personajes y situaciones.

Rincén de juego simbdlico: la casa.

Grupos de pertenencia, el entorno préximo al alumnado (casa, calle,
barrio, ciudad...).

Celebraciones, costumbres y tradiciones. Halloween. Navidad

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color: amarillo —
rojo

Formas: circulo

Propiedades: grande, pequefio

Relaciones de orden a través de la manipulacién, observacion y
experimentacion.




Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas:
Mads que, menos que. Muchos, pocos

Conteo- Aplicacion de manipulacién a situaciones de su vida
cotidiana.

Numeros cardinales; 1. Representacién grafica

Situaciones en que se hace necesario medir: largo-corto

Nociones espaciales basicas: dentro-fuera, encima-debajo.

El tiempo y su organizacion: dia-noche

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.

Pautas para la investigaciéon en el entorno: interés, respeto,
curiosidad. El colegio: espacios, usos, materiales.

La casa: espacios, usos y objetos

Estrategias de construccidn de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y
con el entorno.

Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y comprobacién de hipdtesis,
realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes
de informacion.

Estrategias de planificacion, organizacién o autorregulacion de
tareas. Iniciativa en la busqueda de acuerdos en la toma de
decisiones. Actitud de escucha y colaboracion

Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo,
imaginacion y descubrimiento.

Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y
respeto.

Elementos naturales. Caracteristicas y comportamiento (mezclas o
trasvases).




Influencia de las acciones de las personas en el medio. El cambio
climatico (ecoescuela)

Recursos naturales.. Disfrute al realizar actividades en contacto con
la naturaleza.

Respeto y proteccion del medio natural.

Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno. Interés
por participar en actividades sociales y culturales.

A. Intencion e interaccidn comunicativa.

Comunicacion no verbal (gestos, expresiones faciales).
Convenciones sociales del intercambio lingliistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencidn,
escucha, turnos de didlogo.

Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

El uso del lenguaje para decir la verdad, las mentiras y sus efectos.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Palabras, construcciones.
Expresiones.

C. Comunicacion verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias.

Textos orales formales e informales.

Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar
hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

Discriminacidn auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos a través de juegos, rimas, poesias, canciones...

Memoria auditiva: tres palabras

Comprension oral: instrucciones sencillas




D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacién y disfrute.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periédicos,
carteles, etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos.

Intencién comunicativa. Diferenciacidn entre las formas escritas y
otras formas de expresion grafica.

Identificacion de palabras escritas muy significativas: papd, mam3,
nifo, nifia, casa, colegio-

Otros coédigos de representaciéon gréfica: interpretacién de
imagenes, simbolos, numeros, fotografias, carteles...

Interés en la escucha de narraciones

Iniciacidn al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espacio-temporal, esquema corporal.

El trazo: vertical, horizontal, inclinado.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos del cuerpo, casa, colegio,
otofio (cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas, canciones,
retahilas).

Memorizacidn y recitado de algunos textos literarios disfrutando de
las sensaciones

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios. (canciones de
falda)

Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoraciéon de los
cuentos y los libros.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo,
los objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales. -
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Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica
en directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacion entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién activa, interés y
participacion en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Materiales, elementos, técnicas y procedimientos pldsticos como
medio de comunicacidn y representacién. Técnicas bdsicas de la
expresioén plastica: pintura de dedos, modelado

Expresion de hechos, sentimientos, emociones, a través de distintos
materiales y manifestaciones artisticas.

Representacioén de la figura humana

H. Lenguaje y expresion corporal.

Experimentacibn de gestos y movimientos.Nociones de
direccionalidad con el propio cuerpo. Desplazamientos por el
espacio con movimientos diversos.

Interés en participar en danzas y juego simbdlico. Representacion
espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbdlicos.

I. Alfabetizacidn digital.

Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso
moderado de los medios audiovisuales
Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnolégicos.
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J. Lengua extranjera - Aproximacién a la lengua extranjera y adquisicién de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

- Comprension de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

- Expresidn oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas y
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre distintos tipos de familias. Analisis de las distintas familias presentes en el
grupo y emociones relacionadas con ellas.

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién e identificaciéon de miembros de la familia en funcién de diversos factores. Reflexién sobre diversidad
familiar.

ACTUACION 3- Dindmicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional en situaciones cotidianas relacionadas con la convivencia familiar.

ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con la familia.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con la familia y los distintos tipos de parentesco (padres y madres, hermanos y hermanas, hijos e hijas, abuelos
y abuelas, tios y tias, primos y primas,...) .

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con situaciones cotidianas en familia.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacién y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales en un ambiente de empatia.

ACTUACION 9- Reconocimiento de las personas que viven con nosotros y nuestra relacién de parentesco con ellas.

RECURSOS
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- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con la familia que son necesarias para llevar a cabo las actuaciones anteriores.

PROYECTO SEGUNDO TRIMESTRE: LA PREHISTORIA.

Temporalizacién (aprox.): segundo trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio.

Confiar en las propias posibilidades.

Mostrar un control progresivo de coordinacion de movimientos de
caracter fino.

Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos.

Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas.

Expresar gustos y preferencias, con respeto, mostrando satisfaccion
sobre los logros conseguidos.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.
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Respetar las rutinas establecidas para el grupo, desarrollando
comportamientos respetuosos hacia los demas.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto, respetando los distintos
ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacion.
Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbdlico en interaccién con sus companeros.

Desarrollar destrezas y habilidades para la gestién de conflictos de
forma positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir,
Mostrar interés por participar en actividades relacionadas con
costumbres.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus
cualidades.

Emplear los cuantificadores basicos.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales.

Organizar su actividad

Utilizar nociones temporales para descubrir algunos hechos del
pasado.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacidn del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Canalizar la frustracién mediante la aplicacion de diferentes
estrategias. Relajacidn
Participar en proyectos compartiendo y valorando opiniones
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3. Reconocer elementos y fenédmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservaciéon del entorno.

Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el medio
natural

Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
Participar en actividades sociales y culturales.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontanea y respetuosa.

Interactuar con distintos medios digitales.

Interpretar los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.
Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, mostrando una actitud curiosa y
responsable.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, mostrando una actitud curiosa y responsable.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos en
lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones cotidianas.
Aumentar su repertorio linglistico

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accidn
Expresar ideas a través del relato oral.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes materiales
y técnicas
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Elaborar creaciones en grupo.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas. De manera improvisar y
espontanea.

Moverse por el espacio como forma de expresion corporal libre.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos,
convencionales o no, Recurrir a la biblioteca como fuente de informacion
y disfrute, respetando sus normas de uso.

Relacionarse con normalidad en la variedad linglistica y cultural de su
entorno.

Participar en actividades de aproximacién a la literatura infantil

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos literarios en
lengua extranjera tales como cuentos, pequefios poemas y canciones.
Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Caracteristicas individuales. Identificacién y localizacién de partes
externas del cuerpo. Representacién grafica del esquema corporal.
El cuerpo del hombre prehistérico. Movimiento.

Imagen positiva de uno mismo, asi como aceptacion de las
posibilidades y limitaciones propias.

Identificacion y respeto de las diferencias.

16




Los sentidos.

Referencias espaciales y temporales en relacidn con el propio
cuerpo

El movimiento: desplazamientos: saltos. Desplazamiento de
hombres y animales de la prehistoria.

El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente
de aprendizaje. Juego sensorial, juego simbdlico, juegos de
construccion. Aceptacion e integracién de las normas de juego.
Rutinas asociadas al juego: guardar, clasificar...

Juego simbdlico: la cueva.

Autonomia en la realizacién de tareas. Habitos elementales en la
actividad (atencion)

B. Desarrollo y emociones.

Identificacion, expresion de las emociones. Alegria ,tristeza, miedo.
Ofrecimiento y solicitud de ayuda.

Reconocimiento de sus posibilidades.

Aceptacioén de errores, control de la frustraciéon

Valoracion del trabajo bien hecho.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del

entorno.

Necesidades basicas.

Habitos y practicas responsables con el medio ambiente, con la
alimentacién, la higiene y el descanso.

Normas de comportamiento social en la comida, en el descanso, en
la higiene y en los desplazamientos.

Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

Identificacién de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.

17




D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias,
pedir por favor

Habiliddes afectivas y de convivencia: comunicacién de
sentimientos y emociones y pautas bdsicas de convivencia, que
incluyan el respeto a todos y el rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.

Estrategias de autorregulacidon de la conducta..

Resolucidon de conflictos surgidos en interacciones con los otros
mediante el didlogo.

La amistad como elemento protector, de prevencién de la violencia,
fomentando las relaciones sociales y las buenas acciones.

Féormulas de cortesia y relacidon social. Actitud de ayuda vy
cooperacion, peticién y aceptacién de ayuda y valoracién de la
actitud de ayuda de otras personas.

La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacién de
personas, personajes y situaciones.

Celebraciones, costumbres y tradiciones. Dia de la paz. Carnaval.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color: amarillo,
rojo, azul

Formas: circulo, cuadrado

Propiedades: grande, pequefio

Relaciones de orden a través de la manipulacién, observacién y
experimentacion.

Uso de cuantificadores bdsicos en situaciones contextualizadas:
Mads que, menos que. Muchos, pocos. Uno, ninguno
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Conteo- Aplicacion de manipulacién a situaciones de su vida
cotidiana.

Numeros cardinales; 1, 2. Representacion grafica

Situaciones en que se hace necesario medir: largo-corto, cabe-no
cabe

Nociones espaciales basicas: dentro-fuera, encima-debajo.

El tiempo y su organizacién: dia-noche

Aproximacion a la serie numérica

Aproximacion a los principales hechos del pasado: prehistoria.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Pautas para la investigaciéon en el entorno: interés, respeto,
curiosidad. La Prehistoria.

Estrategias de construccidn de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y
con el entorno. Comparacién de la vida ahora y en una cueva.
Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y comprobacién de hipdtesis,
realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes
de informacion. Hipdtesis sobre la vida en la antigliedad.
Estrategias de planificaciéon, organizacién o autorregulaciéon de
tareas. Iniciativa en la busqueda de acuerdos en la toma de
decisiones. Actitud de escucha y colaboracion

Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo,
imaginacién y descubrimiento.

Hallazgos. Como vivian, qué comian, con qué vestian, herramientas,
utensilios... en la prehistoria.
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C. Indagacion en el medio fisico y natural.
respeto.

Cuidado, valoraciéon y

Elementos naturales. El fuego

Caracteristicas y comportamiento (mezclas o trasvases).

Influencia de las acciones de las personas en el medio. El cambio
climatico.

Recursos naturales.. Disfrute al realizar actividades en contacto con
la naturaleza.

Respeto y proteccion del medio natural.

Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno. Interés
por participar en actividades sociales y culturales.

La Comunidad de Madrid.

A. Intencidn e interaccion comunicativa.

Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal).

Formas de comunicacién en la prehistoria. Formulacidon de
hipotesis.

Convenciones sociales del intercambio lingliistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencidn,
escucha, turnos de didlogo.

Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

El uso del lenguaje para decir la verdad, las mentiras y sus efectos

B. Las lenguas y sus hablantes.

Palabras, construcciones.
Expresiones.

C. Comunicacion verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresidn de vivencias.
Textos orales formales e informales.
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Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar
hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

Discriminacidn auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos a través de juegos, rimas, poesias, canciones.

Memoria auditiva: tres palabras

Comprensidn oral: instrucciones sencillas.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacion y disfrute.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periédicos,
carteles, etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos.

Intencién comunicativa. Diferenciacién entre las formas escritas y
otras formas de expresion grafica.

Identificacion de palabras escritas significativas: cueva, prehistoria,
fuego, invierno, mamut.

Identificacion de las letras O, |, E.

Otros cddigos de representacion gréfica: interpretacion de
imagenes, simbolos, nimeros, fotografias, carteles...

Interés en la escucha de narraciones

Iniciacidn al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espacio-temporal, esquema corporal. Posicidn al escribir.

El trazo: vertical, horizontal, inclinado, semicirculo.

Escritura en la Prehistoria

E. Aproximacion a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos de la prehistoria, invierno
(cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas, canciones,
retahilas).
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Memorizacién y recitado de algunos textos literarios disfrutando de
las sensaciones

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios. Participacion en
juegos lingtisticos.

Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoracién de los
cuentos Yy los libros.

F. Lenguaje y expresion musical.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo,
los objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales. -
Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica
en directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacioén entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién atenta, interés y
participacion en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Materiales, elementos, técnicas y procedimientos plasticos como
medio de comunicacién y representacidén. Técnicas basicas de la
expresion plastica: pintura de dedos, modelado

Pintura en la cueva: técnicas (soplado, estampado)

Expresion de hechos, sentimientos, emociones, a través de distintos
materiales y manifestaciones artisticas.

Representacion de la figura humana
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- Experimentacion de gestos y movimientos.Nociones de

H. Lenguaje y expresion corporal. direccionalidad con el propio cuerpo. Desplazamientos por el
espacio con movimientos diversos.

- Interés en participar en danzas y juego simbdlico. Representacion
espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbdlicos.

I. Alfabetizacidn digital. - Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso
moderado de los medios audiovisuales
- Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos.

J. Lengua extranjera - Aproximacién a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacién funcional basica.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

- Comprension de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

- Expresiéon oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprension y formulacion de mensajes, preguntas vy
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacidn y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la Prehistoria (rasgos fisicos, tipos de vivienda, habitos y costumbres...)
ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacion de objetos caracteristicos relacionados con la Prehistoria
ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional durante situaciones de peligro en la Prehistoria.
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ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con la Prehistoria.

ACTUACION 5- Aproximacidn a textos orales y escritos relacionados con la Prehistoria, el fuego, etc..

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con el modo de vida prehistérica.

ACTUACION 7- Dinamicas de movimiento, orientacidn, observacidn y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales ante la resolucién de pequefias situaciones relacionadas con la Prehistoria..
ACTUACION 9- Representaciones que reflejen diferencias entre el modo de vida de la Prehistoria y el actual..

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con la Prehistoria necesarios para la realizacion de las actuaciones anteriores

PROYECTO TERCER TRIMESTRE: LOS ANIMALES DE LA GRANJA.

Temporalizacion (aprox.): tercer trimestre.

AREAS COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno - Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
de una manera segura, para construir su imagen. reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la

coordinacion en el movimiento.

- Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacién
en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana,

I confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.

- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en
la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un control
progresivo.
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Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando

necesidades y sentimientos para
seguridad afectiva.

lograr bienestar emocional vy

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos.

Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los
beneficios de la cooperacion y la ayuda.

Expresar gustos y preferencias, con respeto, mostrando satisfaccidn
sobre los logros conseguidos

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy

responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.

Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades
cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos respetuosos hacia los demas.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el

respeto y la empatia.

Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto, respetando los distintos
ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacidn.
Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbélico en interaccidn con sus compaiieros.

Participar en la elaboracidn de las normas que regulan la
convivencia.

Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de
forma positiva.
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Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus
cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el
contexto del juego y en las relaciones con los demas.
Cuantificadores: mas que- menos que, muchos-pocos, uno-
ninguno, todos-ninguno.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales

Nociones espaciales y temporales basicas: dia-noche, dentro-fuera,
encima-debajo.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacion del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Utilizando el cuerpo y otros materiales para efectuar medidas.
Cabe-no cabe, largo-corto, alto-bajo, lleno-vacio.

Gestionar situaciones mediante la planificacion de secuencias de
actividades

Manifestar interés e iniciativa.

Canalizar la frustracidn ante las dificultades o problemas mediante
la aplicacidn de diferentes estrategias.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacién del entorno.

Manipular diferentes elementos y materiales.

Buscar soluciones ante posibles dificultades.

Participar en proyectos expresando y compartiendo ideas.

Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el medio
natural y los animales, identificando el impacto de algunas acciones
humanas.
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Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
Establecer relaciones entre el medio natural y social.

Identificar rasgos del entorno préximo.

Participar en actividades sociales y culturales.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontdnea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas.

Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas.

Interactuar con distintos medios digitales.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar los mensajes de los demads.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos en
lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones cotidianas.
Aumentar su repertorio linglistico.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accién en las
interacciones con los demas

Expresar ideas a través del relato oral.

Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes materiales
y técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo cuando se
precise. Interpretar propuestas dramadticas y musicales, utilizando vy
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

Ajustar su movimiento al de los demas y al espacio como forma de
expresion corporal libre con interés.

Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas.
Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones habituales de comunicacion.
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Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcién comunicativa.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando
sus normas de uso.

Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la iniciaciéon
al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

Relacionarse con normalidad en la variedad linglistica y cultural de su
entorno.

Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera iniciandose
en el uso de normas socialmente establecidas para comenzar, mantenery
terminar una conversacién relacionadas con rutinas y situaciones
cotidianas.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos literarios en
lengua extranjera tales como cuentos, pequefios poemas y canciones.
Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, disfrutando con ello.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen global y segmentada del cuerpo: -caracteristicas
individuales. Identificacién y localizacién de partes externas del
cuerpo. Representacion grafica del esquema corporal.
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Imagen positiva de uno mismo, asi como aceptaciéon de las
posibilidades y limitaciones propias.

Identificacion y respeto de las diferencias.

Los sentidos, sus funciones.

El cuerpo y el entorno: referencias espaciales y temporales.

El movimiento: control de la coordinacion, los desplazamientos.
Desplazamientos de los animales: dos patas, cuatro patas. Ligeros,
pesados...

Habilidades motrices basicas de locomocidn.

El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente
de aprendizaje.

Juego sensorial, juego simbdlico, juegos de construccién.

Juego simbdlico; una granja

Aceptacién e integracién de las normas de juego. Juegos
tradicionales: la oca

Rutinas asociadas al juego.

Autonomia en la realizacién de tareas y regulacién del propio
comportamiento.

Habitos elementales de organizacion, atencion, concentracion y
esfuerzo en la propia actividad.

B. Desarrollo y emociones.

Identificacion, expresién y control de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

Emociones: alegria,tristeza, enfado, miedo.

Estrategias de ayuday colaboracién en contextos de juego y rutinas.
Ofrecimiento y solicitud de ayuda. Valoracidn de la actitud de ayuda
de otras personas.

Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo y el
reconocimiento de sus posibilidades.

Aceptacién de errores y correcciones
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Desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, organizacion,
atencion

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del
entorno.

Necesidades basicas: manifestacidn y control personal.

Habitos y prdcticas responsables con el medio ambiente, con la
alimentacion, la higiene y el descanso.

Habitos de los animales, lugares de descanso y alimentacidn.
Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.
Rutinas: planificacién de las acciones para resolver una tarea,
normas de comportamiento social en la comida, en el descanso, en
la higiene y en los desplazamientos.

Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.
El contacto con los animales, adopcién de comportamientos de
prevencion y seguridad.

Actitud de colaboracién en situaciones de enfermedad y de
pequefios accidentes.
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D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales, afectivas y de convivencia: comunicacién de
sentimientos y emociones y pautas bdsicas de convivencia, que
incluyan el respeto a todos y el rechazo a cualquier tipo de
discriminacién.

Estrategias de autorregulacién de la conducta.

Resolucidn de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporaciéon de pautas adecuadas para resolver conflictos
cotidianos mediante el didlogo.

La amistad como elemento protector, de prevencién de la violencia
Promover el respeto

Férmulas de cortesia y relacién social.

Actitud de ayuda y cooperacidn, peticidon y aceptacion de ayuda y
valoracién de la actitud de ayuda de otras personas.

La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico. Observacion, imitaciéon y representacién de
personas, personajes y situaciones. La granja: espacio, personas,
animales, utensilios.

Oficios habituales en una granja. Valoracion.

Celebraciones, costumbres y tradiciones. Fiestas final de curso
Fiestas de la Comunidad.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color: amarillo,
rojo, azul, blanco, negro

Formas: circulo, cuadrado, triangulo

Propiedades: grande, pequefio

Relaciones de orden a través de la manipulacién, observacion y
experimentacion.

Uso de cuantificadores bdsicos en situaciones contextualizadas:
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Mds que, menos que. Muchos, pocos. Uno, ninguno. Todos,
ninguno.

Conteo- Aplicacion de manipulacién a situaciones de su vida
cotidiana.

Numeros cardinales;0, 1, 2, 3. Representacion grafica

Situaciones en que se hace necesario medir: largo-corto, cabe-no
cabe, alto-bajo, lleno-vacio.

Nociones espaciales basicas: dentro-fuera, encima-debajo.

El tiempo y su organizacién: dia-noche, cumpleafios

Aproximacion a la serie numérica

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Pautas para la investigaciéon en el entorno: interés, respeto,
curiosidad. Investigacion sobre los animales de la granja.

- Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y
con el entorno. Comparacién de los espacios de vivienda vistos
hasta ahora.

- Estrategias y técnicas de investigacidn: ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y comprobacién de hipdtesis,
realizacion de preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes
de informaciéon. Qué hay en una granja. Cdmo funciona.

- Estrategias de planificacidn, organizacion o autorregulacién de
tareas.

Busqueda de acuerdos en la toma de decisiones. Actitud de escucha
y colaboracién

Estrategias para proponer soluciones: didlogo.

Hallazgos. Exposicion de la investigacion.
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C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y

respeto.

Elementos naturales; mezclas y trasvases de tierra y agua

Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico. El
cambio climatico. (ecoescuela)

Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar
actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de su
importancia para la salud y el bienestar. Repoblacién, limpieza y
depdsito de residuos en sus respectivos contendores (compost)
Respeto y proteccion del medio natural.

Cuidado y proteccion de los animales. Caracteristicas generales de
los animales de granja: observaciones, identificacion y clasificacidn,
semejanzas y diferencias. Cbmo son, su cuerpo, qué comen, cOmo
nos ayudan

Recursos procedentes de las granjas y los animales.

Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.
Observaciones, descubrimiento y descripcién del entorno.

Interés por participar en actividades sociales y culturales.

A. Intencion e interaccidn comunicativa.

Repertorio comunicativo y elementos de comunicaciéon no verbal.
Coémo se comunican los animales. Onomatopeyas.

Convenciones sociales del intercambio lingliistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencidn,
escucha, turnos de didlogo.

Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

El uso del lenguaje para decir la verdad, las mentiras y sus efectos.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Palabras, construcciones.
Expresiones.
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C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresion-dialogo.

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresién de vivencias.

Textos orales formales e informales.

Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar
hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

Discriminacidn auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos a través de juegos, rimas, poesias, canciones.

Memoria auditiva: tres palabras

Comprensién oral: instrucciones sencillas.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacién y disfrute.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periédicos,
carteles, etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos.
Intencién comunicativa. Diferenciacién entre las formas escritas y
otras formas de expresion grafica.

Identificacion de palabras escritas significativas: granja, primavera,
verano. Palabras elegidas de animales por los alumnos y alumnas.
Identificar O, , E, Uy A

Otros cddigos de representacidn gréfica: interpretacién de
imagenes, simbolos, nimeros, fotografias, carteles...

Interés en la escucha de narraciones

Iniciacidn al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espacio-temporal, esquema corporal. Posicidn al escribir.

El trazo: vertical, horizontal, inclinado, semicirculo, combinado.
Escritura del nombre en mayuscula y alguna palabra significativa.
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E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos de la granja, los animales,
la primavera y el verano (cuentos, historias, poesias, rimas,
adivinanzas, canciones, retahilas).

Memorizacién y recitado de algunos textos literarios disfrutando de
las sensaciones

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios. Participacion en
juegos linglisticos.

Utilizacibn de la biblioteca como fuente de informacion,

entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoracion de los
cuentos y los libros.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo,
los objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales. -
Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica
en directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién atenta, interés y
participacion en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Materiales, elementos, técnicas y procedimientos plasticos como
medio de comunicacion y representacién. Técnicas basicas de la
expresion plastica: pintura de dedos, modelado, picado, pegado.
Iniciacion al corte.

Expresion de hechos, sentimientos, emociones, a través de distintos
materiales y manifestaciones artisticas.
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Representacion de la figura humana. Interés por representar algin
animal.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Experimentacion de gestos y movimientos.Nociones de
direccionalidad con el propio cuerpo. Desplazamientos por el
espacio con movimientos diversos.

Interés en participar en danzas y juego simbodlico. Representacion
espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbodlicos.

I. Alfabetizacion digital.

Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso
moderado de los medios audiovisuales
Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnolégicos.

J. Lengua extranjera

Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacidon funcional basica.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

Expresidn oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas vy
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacion (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprensidon y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAIJE
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ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre los animales mds comunes que viven en las granjas.

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacién y clasificacion de objetos caracteristicos relacionados con las granjas, la obtencién de
alimentos y la vida en el mundo rural.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento de los elementos de la granja, sus habitantes y las emociones que despiertan.

ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con los animales de la granja.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con los animales de la granja.

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con la vida en las granjas.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacion y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracidn entre iguales ante posibles situaciones que se dan en el mundo rural.

ACTUACION 9- Reconocimiento de la profesién de granjero y granjera.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con las granjas y el mundo rural necesarios para la realizacién de las actuaciones
anteriores

SEGUNDO NIVEL (4 ANOS):

PROYECTO PRIMER TRIMESTRE: CONOCEMOS NUESTRO CUERPO

Temporalizacion (aprox.): primer trimestre.

AREAS COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion - Progresar en el conocimiento de su cuerpo, desarrollando el
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno equilibrio, la percepciéon sensorial y la coordinacion en el
de una manera segura, para construir su imagen. movimiento.

- Manifestar sentimientos de seguridad personal, confiando en sus
propias posibilidades y mostrando autonomia.
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Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en
la realizacién de tareas cotidianas.

Participar en juegos organizados o espontdneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando
progresivamente, el control de sus emociones.

Ofrecer y pedir ayuda.

Expresar inquietudes, gustos y preferencias.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y
responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.
Respetar las normas en las rutinas establecidas para el grupo.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar en juegos y actividades diarias, con respeto y evitando
todo tipo de discriminacion.

Reproducir situaciones de la vida diaria a través del juego simbdlico
en interaccién con los otros.

Participar en actividades que fomenten unas adecuadas relaciones
sociales que regulen la convivencia y el respeto a los demas.
Participar en la resolucidn de conflictos de forma positiva.
Participar con interés y respeto, en actividades relacionadas con
costumbres presentes en su entorno.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracidn, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones de cualidades o atributos.

Aplicar cuantificadores bdasicos en la vida diaria.

Identificar situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u otros materiales para efectuar medidas.
Organizar y planificar las actividades diarias utilizando nociones
temporales basicas.

Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el paso
del tiempo en las personas.
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2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacidn del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Gestionar dificultades mediante la planificacidn y en colaboracion
con los demas.

Canalizar la frustracién ante dificultades surgidas.

Utilizar diferentes estrategias para dar respuesta a los retos que se
le planteen.

Participar activamente en el trabajo del proyecto.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdabitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacién del entorno.

Respetar, cuidar y proteger el medio natural.
Establecer relaciones entre el medio natural y social.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontanea y respetuosa en diferentes
situaciones comunicativas.

Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes.

Interactuar con distintos medios digitales.

Participar en situaciones comunicativas usando una lengua
extranjera, mostrando interés y curiosidad por la misma.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar’ mensajes e intenciones comunicativas de los demas, y
mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos
en lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones
cotidianas.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio
linglistico y construyendo un discurso organizado y coherente.
Como instrumento regulador de la accidon en las interacciones con
los demas.

Evocar y expresar espontadaneamente ideas a través del relato oral.
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Elaborar creaciones plasticas utilizando diferentes materiales y
técnicas.

Interpretar propuestas dramaticas o musicales utilizando diferentes
recursos o técnicas (marionetas, teatro...) e instrumentos.

Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demas y al espacio.
Expresarse de manera creativa.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacién.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por comunicarse a través de cédigos escritos.
Identificar, de manera acompaifiada, alguna de las caracteristicas
textuales.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute,
respetando sus normas de uso.

Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce
su disfrute.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximaciéon a textos
literarios en lengua extranjera como cuentos, leyendas y canciones.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES
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A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen global y segmentada del cuerpo: caracteristicas individuales
y percepciéon de los cambios fisicos propios y de su relacién con el
paso del tiempo. Identificacidn y localizacién de partes externas e
internas del cuerpo.

Representacion grafica de su esquema corporal.

Imagen positiva de si mismo, posibilidades y limitaciones.
Identificacion de las caracteristicas fisicas propias y respeto por las
caracteristicas de los demas.

Los sentidos y sus funciones.

El cuerpo y el entorno: alrededor, en, delante-detras, a un lado-a
otro, junto a, al lado de.

Identificacion y expresidn de sentimientos, emociones, preferencias
e intereses propios y de los demis.

Coordinacidon y control de movimientos.

Control progresivo de la motricidad fina.

Participacion en juegos y aceptacion de las reglas para jugar. Rutinas
asociadas al juego: guardar, clasificar...

Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.

B. Desarrollo y emociones.

Iniciativa y progresiva autonomia en la realizacidn de actividades
cotidianas de la clase.

Sentimiento de verglienza. Herramientas para la gestion de las
emociones.

Estrategias de ayuday colaboracién en contextos de juego y rutinas.
Satisfaccién por los logros alcanzados.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del
entorno.

Peticidn y aceptacién de ayuda en situaciones que lo requieran.
Necesidades del cuerpo: alimentacién, descanso y ejercicio fisico.
Practicas de las normas basicas favorecedoras de la salud
relacionadas con: La alimentacidn, el vestido, la prevencién de
accidentes, el ejercicio y el descanso.
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Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.
El dolor corporal y la enfermedad. Actitud de colaboracion en
situaciones de enfermedad y de pequefios accidentes.

Actividad fisica. Ejercicios de relajacion.

Identificacion de objetos relacionados con la higiene y el aseo
Importancia de las vacunas para prevenir enfermedades.

D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales, afectivas y de convivencia y ayuda.
Estrategias de autorregulacién de la conducta. Respeto tanto con
las personas adultas como con los iguales.

El didlogo como herramienta basica para la resolucién de conflictos.
La amistad como elemento protector y de prevenciéon de la
violencia.

Formulas de cortesia y relacién social e interaccion social positivas.
La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representaciéon de
personas, personajes y situaciones.

Identificacion de las personas que trabajan en los centros de salud y
en los hospitales y de las tareas que realizan.

Valoracidn del trabajo que realizan médicos, médicas, enfermeros y
enfermeras.

Identificacion de las fiestas y celebraciones, Halloween, Navidad.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades vy atributos de los objetos y materiales. Colores (verde,
naranja), forma (rectangulo), textura, tamafio (grueso-delgado) y su
comportamiento fisico (caer, rodar). Relaciones de orden, seriacién
(2 elementos-2 atributos), correspondencia, clasificacion (forma,
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tamafio) y comparacién (grande-mediano-pequefio, mds que-
menos que- tantos como)

Uso cuantificadores bdsicos (muchos-pocos, uno mas, todos-
algunos, nada-ninguno.

Funcionalidad de los numeros y aproximacién a la serie numérica
(hasta el 10), grafia hasta el 4.

Iniciacién a la suma de 2 digitos.

Identificacion primero y ultimo.

Lineas curvas y rectas.

Medicién con medidas no convencionales (mano-pie..) y
convencionales (metro, regla).

Nociones espaciales (alrededor, en, delante-detras, a un lado-a otro,
junto a, al lado de).

El tiempo y su organizacion: después-luego, antes-ahora-después,
ayer-hoy-mafiana, pasado-presente. Las estaciones (otofio).

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Pautas para la investigacién en el entorno: interés, respeto y
curiosidad.

Estrategias y técnicas de investigacidon: ensayo-error.

Actitud de escucha y colaboracion para la resolucién de tareas.
Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y

respeto.

Caracteristicas y comportamientos (peso, altura, atributos).
Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y su
repercusion hacia nuestra salud.

Repoblacidn, limpieza y recogida selectiva de residuos.

Disfrute al realizar actividades al aire libre. Valoracién de su
importancia para la salud y el bienestar.

Clasificaciéon de los alimentos en grupos: la pirdmide de los
alimentos.
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A. Intencion e interaccién comunicativa.

Descubrimiento y experimentacion de gestos y movimientos como
recursos corporales para la expresién y la comunicacion.
Participacion en didlogos y otras situaciones habituales de
comunicacion.

Interés y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.
Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Formacion palabras significativas: nimero de silabas y letras.
Férmulas o expresiones.

C. Comunicacion verbal oral. Comprension-expresiéndidlogo.

Utilizacién del lenguaje oral en situaciones cotidiana haciendo un
uso progresivo del léxico, estructuracién gramatical, entonacidn,
ritmo y tono adecuado y pronunciacion clara.

Practica de ejercicios de respiracién, pre- articulacién y soplo que
faciliten el perfeccionamiento (entonacion, articulacién) de la
expresion oral.

Uso progresivo de léxico preciso y variado sobre las partes del
cuerpo, los deportes, los profesionales de la salud, y los habitos de
salud e higiene.

Textos orales formales e informales.

Discriminacion auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos, asociacion fonema-grafema, memoria auditiva...

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacion y disfrute. Funcionalidad vy
significatividad en situaciones comunicativas.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, cuentos, revistas, etc.
Identificacion y escritura de palabras significativas del proyecto.
Comprensién de imagenes secuenciadas cronolégicamente.
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Iniciaciéon a estrategias de busqueda de informacidn, reelaboracién
y comunicacidon. - Interés en la escucha de narraciones,
explicaciones o descripciones.

Iniciaciéon al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espaciotemporal, esquema corporal y memoria visual.

El trazo: direccionalidad, linealidad, orientacién izquierda-derecha,
distribucién y posicion al escribir. Trazos en cruz, almena, oblicuos,
en sierra.

Reconocimiento y trazo de la vocales en minuscula.
Reconocimiento del nombre de su nombre y el de sus compaiieros.
Escritura de su nombre.

Juegos: Veo-veo, Empieza por..., “ahorcado”, etc.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias,
poesias, rimas, canciones...).

Participacion creativa en juegos linglisticos (adivinanzas, retahilas y
trabalenguas) y dramatizacidn de textos literarios para divertirse y
aprender.

Utilizacion de la biblioteca del aula como fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoracién de los
cuentos y los libros del aula.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica en
directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacion grafica de la
musica a través del juego: pardmetros del sonido, elementos de la
musica.
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Intencién expresiva en las producciones musicales. La cancidén como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién atenta, interés vy
participacién en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: colorear con ceras, témperas y
pintura aguada, recortar y pegar papel, separar y montar troqueles,
modelar plastilina. Técnica del soplado.
La representacion de la figura humana.
Disfrute con las propias produccionesy respeto por las de los demas.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Experimentacion de gestos y movimientos.

Las posibilidades motrices del cuerpo: movimiento, respiracion,
equilibrio y relajacion.

Nociones espaciales: delante, atrds, dentro, fuera, rapido, despacio,
etc.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos:
cuadrupedia, arrastrandose, saltando, espaldas, etc.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos
de expresidn corporal y dramatica.

I. Alfabetizacidn digital.

Uso responsable de las tecnologias.

Acercamiento a la interpretacion de mensajes producidos por
medios audiovisuales.

Distincion entre la realidad y la representacién audiovisual.
Identificacion critica del contenido que se busca.

Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos.
Cortos y juegos.
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J. Lengua extranjera - Aproximacién a la lengua extranjera y adquisicién de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

- Comprension de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

- Expresidn oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacién de mensajes, preguntas y
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la prevencion y deteccién de los factores de riesgo en situaciones habituales.
Analisis de las distintas emociones relacionadas con ellos (miedo, tristeza...)

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacién de objetos caracteristicos relacionados con nuestro propio cuerpo, asociados
a rutinas de higiene y habitos saludables.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional durante situaciones de peligro, riesgo o posibles accidentes.

ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccion oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con el cuerpo.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con el propio cuerpo y la prevencién de posibles peligros o riesgos.

ACTUACION 6-Creacién de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y pldsticas relacionadas con el esquema corporal.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacién y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales ante posibles situaciones de peligro o accidentes.

ACTUACION 9- Reconocimiento de las personas que nos ayudan durante la prevencién de accidentes en nuestro entorno habitual.

RECURSOS
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- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con el esquema corporal y la prevencion de posibles accidentes en el entorno habitual
necesarios para la realizacion de las actuaciones anteriores.

PROYECTO SEGUNDO TRIMESTRE: LA EDAD MEDIA.

Temporalizacién (aprox.): segundo trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir su imagen.

Progresar en el conocimiento de su cuerpo.

Manifestar sentimientos de seguridad personal, confiando en sus
propias posibilidades y mostrando autonomia.

Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en la
realizacion de tareas cotidianas.

Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando
progresivamente, el control de sus emociones.

Ofrecer y pedir ayuda.

Expresar inquietudes, gustos y preferencias.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.
Respetar la secuencia y adaptarse a las rutinas establecidas para el

grupo.
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4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar en juegos y actividades diarias, con respeto y evitando
todo tipo de discriminacién.

Reproducir situaciones de la vida diaria a través del juego simbélico
en interaccién con los otros.

Participar en actividades que fomenten unas adecuadas relaciones
sociales que regulen la convivencia y el respeto a los demas.
Participar en la resolucién de conflictos de forma positiva.
Participar con interés y respeto, en actividades relacionadas con
costumbres presentes en su entorno.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre objetos.

Aplicar cuantificadores bdsicos en la vida diaria.

Identificar situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u otros materiales para efectuar medidas.
Organizar y planificar las actividades diarias utilizando nociones
temporales basicas.

Utilizar nociones temporales bdsicas para investigar sobre el paso
del tiempo y descubrir algunos hechos del pasado. La Edad Media.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observaciéon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
lainterpretacion del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Gestionar dificultades mediante la planificacién y en colaboracion
con los demas.

Canalizar la frustracion ante dificultades surgidas.

Utilizar diferentes estrategias para dar respuesta a los retos que se
le planteen.

Participar activamente en el trabajo del proyecto.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacién del entorno.

Respetar, cuidar y proteger el medio natural y los animales.
Establecer relaciones entre el medio natural y social.

Identificar patrimonio de la época medieval en la Comunidad de
Madrid y Espaia.
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1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontdnea y respetuosa en diferentes
situaciones comunicativas.

Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes.

Interactuar con distintos medios digitales.

Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por las mismas.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas del entorno.

Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demads, y mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artisticas.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos
en lengua extranjera.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cédigos de cada uno de ellos.

Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio
linglistico y construyendo un discurso organizado y coherente.
Como instrumento regulador de la accién en las interacciones con
los demas.

Evocar y expresar espontdneamente ideas a través del relato oral.
Elaborar creaciones pldsticas utilizando diferentes materiales y
técnicas.

Interpretar propuestas dramaticas o musicales utilizando diferentes
recursos o técnicas (marionetas, teatro...) e instrumentos.

Ajustar armonicamente su movimiento al ritmo musical.
Expresarse de manera creativa.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos.
Identificar, de manera acompafiada, alguna de las caracteristicas
textuales.
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Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute,
respetando sus normas de uso.

Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce
su disfrute.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen positiva de si mismo, posibilidades y limitaciones.
Identificacion y expresidn de sentimientos, emociones, preferencias
e intereses propios y de los demas.

Orientacidon espacio- temporal.

Coordinacidn y control de movimientos.

Control progresivo de la motricidad fina.

Movimientos y nociones bdsicas de orientacién en el espacio: a un
lado a otro, en medio, delante-detras.

Juego espontdneo vy dirigido como medio de conocimiento de la
Edad Media.

B. Desarrollo y emociones.

Iniciativa y progresiva autonomia en la realizacién de actividades
cotidianas de la clase.

El miedo a lo desconocido. Sentimiento de tranquilidad.
Herramientas para la gestidn de las emociones.
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Estrategias de ayuda y colaboracidn en contextos de juego y rutinas.
Valoracidn del trabajo bien hecho, aceptacién de correcciones para
mejorar.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del
entorno.

Peticion y aceptacidn de ayuda en situaciones que lo requieran.
Costumbres y habitos de higiene en la Edad Media. Rutinas y normas
de comportamiento en la comida, descanso e higiene.
Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.

D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias,
pedir por favor...), afectivas y de convivencia.

Estrategias de autorregulacion de la conducta. Respeto tanto con las
personas adultas como con los iguales.

El didlogo como herramienta basica para la resolucion de conflictos.
La amistad como elemento protector y de prevencidon de la
violencia.

Férmulas de cortesia y relacién social e interaccion social positivas.
La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico. Observacidn, imitacién y representacién de
personas, personajes y situaciones en la Edad Media.

Grupos de pertenencia: la actividad humana (oficios, medios de
transporte y de comunicacion en la Edad Media).

Asentamientos y actividades del entorno presentes y pasadas.

Celebraciones, costumbres y tradiciones en la Edad Media.
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A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades y atributos de los objetos y materiales. Colores (marrdn,
rosa), forma (rectangulo y dvalo), textura, tamafio (grueso-delgado)
y su comportamiento fisico (caer, rodar). Relaciones de orden,
seriacion (3 elementos- 2 atributos), correspondencia, clasificacion
(forma, tamafio) y comparacién (grande-mediano-pequeiio).

Uso cuantificadores basicos (muchos-pocos, uno mas, entero-
mitad).

Funcionalidad de los niumeros y aproximacion a la serie numérica
(hasta el 20), grafia hasta el 5. La decena.

Suma 3 digitos.

Lineas abiertas y cerradas.

Identificacion del 12 al 39.

Medicién con medidas no convencionales (mano-pie-cintas...) y
convencionales (metro, regla).

Nociones espaciales (alrededor, en, delante-detras, a un lado-a otro,
junto a, al lado de, cerca-lejos, mas cerca-mas lejos).

El tiempo y su organizacion: después-luego, antes-ahora-después,
ayer-hoy-mafiana, pasado-presente. Las estaciones (invierno).
Aproximacion a los principales hechos del pasado: la Edad Media.

B. Experimentacidn en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto vy
curiosidad.

Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error.

Actitud de escucha y colaboracion para la resolucién de tareas.
Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

C. Indagacidon en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y

respeto.

Caracteristicas y comportamientos (peso, capacidad y volumen).
Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el
patrimonio. El cambio climatico.
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Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar
actividades en contacto con la naturaleza. Valoracién de su
importancia para la salud y el bienestar.

Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de residuos.

Respeto y proteccion del medio natural.

Cuidado y proteccidn de los animales. Animales utilizados en la Edad
Media.

Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.
Interés por el patrimonio cultural de la Comunidad de Madrid y de
Espafia. Castillos

A. Intencion e interaccidn comunicativa.

Participacion en didlogos y otras situaciones habituales de
comunicacion.

Interés y escucha activa en situaciones habituales de comunicacién.
Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Formacidn palabras significativas: nimero de silabas y letras.
Férmulas o expresiones.

C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

Utilizacion del lenguaje oral en situaciones cotidianas haciendo un
uso progresivo del léxico, estructuracidn gramatical, entonacidn,
ritmo y tono adecuado y pronunciacidn clara.

Textos orales formales e informales.

Discriminacion auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos, asociacion fonema-grafema, memoria auditiva...

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacion y disfrute. Funcionalidad y
significatividad en situaciones comunicativas.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, cuentos, revistas, etc.
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Identificacion y escritura de palabras significativas del proyecto.
Comprensién de imagenes secuenciadas cronoldgicamente.
Iniciacion a estrategias de busqueda de informacion, reelaboracién
y comunicacidon. - Interés en la escucha de narraciones,
explicaciones o descripciones.

Iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espacio-temporal, esquema corporal y memoria visual.

El trazo: direccionalidad, linealidad, orientacién izquierda-derecha,
distribucién y posicién al escribir.

Trazos ondulados, circulares y espirales.

Reconocimiento y trazo de las vocales en minuscula, |y m.
Reconocimiento del nombre de su nombre y el de sus compafieros.
Escritura de su nombre.

Juegos: Veo-veo, Empieza por..., “ahorcado”, etc.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias,
poesias, rimas, canciones...) relacionadas con la época medieval.
Participacidn creativa en juegos linglisticos (adivinanzas, retahilas y
trabalenguas) y dramatizacién de textos literarios para divertirse y
aprender.

Utilizacidn de la biblioteca del aula como fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoraciéon de los
cuentos y los libros del aula.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica en
directo...).

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido,
silencio, musica.
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El cddigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencidon expresiva en las producciones musicales. La cancidon como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién atenta, interés y
participacién en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: colorear con ceras, témperas y
pintura aguada, recortar y pegar papel, separar y montar troqueles,
modelar plastilina.

Reproduccidon de algunos elementos de la época medieval
(vidrieras).

Manifestaciones artisticas de la Edad Media.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Experimentacién de gestos y movimientos.

Las posibilidades motrices del cuerpo: movimiento, respiracion,
equilibrio y relajacién.

Nociones espaciales: alante, atras, dentro, fuera, rapido, despacio,
etc.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos:
cuadrupedia, arrastrandose, saltando, espaldas, etc.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos
de expresion corporal y dramatica.

I. Alfabetizacidn digital.

Uso responsable de las tecnologias.
Distincion entre la realidad y la representacién audiovisual.
Identificacion critica del contenido que se busca.
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- Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos.
Cortos y juegos.

J. Lengua extranjera - Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicién de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

- Comprension de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

- Expresién oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprension y formulacién de mensajes, preguntas vy
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacion (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprensién y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos de la vida en la Edad Media .

ACTUACION 2- Participacion en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacion de objetos caracteristicos relacionados con la Edad Media, asociados a los
cambios en los habitos de vida a lo largo del tiempo e identificando las principales profesiones de la época medieval.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento de las principales caracteristicas de la Edad Media.

ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con la Edad Media, haciendo uso de vocabulario especifico
(castillos, murallas, caballeros, armadura, escudo, doncellas, reyes...)

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con la Edad Media que favorezcan la creatividad.

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con la Edad Media.
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ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacion y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.
ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales y la resolucién de posibles situaciones de conflicto entre iguales de manera pacifica.
ACTUACION 9- Reconocimiento de los cambios en el modo de vida identificando semejanzas y diferencias entre la Edad Media y la actualidad.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con la Edad Media necesarios para la realizacion de las actuaciones anteriores.

PROYECTO TERCER TRIMESTRE: LAS PLANTAS Y EL AGUA.

Temporalizacion (aprox.): tercer trimestre.

AREAS COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion - Progresar en el conocimiento de su cuerpo, ajustando acciones y
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno reacciones, mejorando el equilibrio, la percepcidn sensorial y
de una manera segura, para construir su imagen. coordinacion en el movimiento.

- Manifestar sentimientos de seguridad personal, confiando en sus
propias posibilidades y mostrando autonomia.

- Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en

I la realizacién de tareas cotidianas.

- Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando - Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional vy progresivamente, el control de sus emociones.
seguridad afectiva. - Ofrecer y pedir ayuda.
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Expresar inquietudes, gustos y preferencias.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.
Respetar y adaptarse a las rutinas establecidas para el grupo.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.

Respetar y adaptarse a las rutinas establecidas para el grupo.-
Participar en juegos y actividades diarias, con respeto y evitando
todo tipo de discriminacion.

Reproducir situaciones de la vida diaria a través del juego simbdlico
en interaccién con los otros.

Participar en actividades que fomenten unas adecuadas relaciones
sociales que regulen la convivencia y el respeto a los demas.
Participar en la resolucién de conflictos de forma positiva.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracidn, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre objetos.

Aplicar cuantificadores basicos en la vida diaria.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales.

Identificar situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u otros materiales, convencionales o no
convencionales, para efectuar medidas.

Organizar y planificar las actividades diarias utilizando nociones
temporales bdasicas.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacion del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Gestionar dificultades mediante la planificacidon y en colaboracion
con los demas.

Canalizar la frustracién ante dificultades surgidas.

Plantear hipodtesis y utilizar diferentes estrategias para dar
respuesta a los retos que se le planteen.

Participar activamente en el trabajo del proyecto.
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3. Reconocer elementos y fenédmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservaciéon del entorno.

Respetar, cuidar y proteger el medio natural, identificando el
impacto de algunas acciones humanas.

Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
Establecer relaciones entre el medio natural y social.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontanea y respetuosa en diferentes
situaciones comunicativas.

Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes lenguajes.

Interactuar con distintos medios audiovisuales.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demds, y mensajes transmitidos mediante
representaciones o manifestaciones artisticas.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos
en lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones
cotidianas.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio
linguistico y construyendo un discurso organizado y coherente.
Como instrumento regulador de la accidn en las interacciones con
los demas.

Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.
Elaborar creaciones plasticas utilizando diferentes materiales y
técnicas.

Interpretar propuestas dramdticas o musicales utilizando diferentes
recursos o técnicas (marionetas, teatro...) e instrumentos.

Ajustar armonicamente su movimiento al ritmo musical.
Expresarse de manera creativa.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.
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4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos.
Identificar, de manera acompafiada, alguna de las caracteristicas
textuales.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute,
respetando sus normas de uso.

Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Participar en actividades de aproximacién a la literatura infantil,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce
su disfrute.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos
literarios en lengua extranjera (cuentos, poemas, canciones...).
Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera.

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen positiva de si mismo, posibilidades y limitaciones.
Identificacion y expresion de sentimientos, emociones, preferencias
e intereses propios y de los demas.

Los sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno. Sentimientos
de sorpresa y asco.

Dominio progresivo del tono y la postura en funcién de los objetos,
acciones y situaciones.

Juego espontdneo y dirigido como actividad placentera y fuente de
aprendizaje. Aceptacidn de las normas. Saber ganar y perder.
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B. Desarrollo y emociones.

Identificacion, expresidn, aceptacidon y progresivo control de las
propias emociones y respeto hacia los demas.

Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones, mejorando la
seguridad en si mismo.

Estrategias de ayuda y colaboracidn en contextos de juego y rutinas.
Valoracion del trabajo bien hecho, aceptacién de correcciones para
mejorar.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del

entorno.

Reconocimiento de las necesidades basicas.

Habitos y practicas responsables con el medio ambiente y Ia
alimentacion.

Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.
Actitud de colaboracidon en situaciones de enfermedad y pequefios
accidentes.
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D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias,
pedir por favor...), afectivas y de convivencia.

Estrategias de autorregulaciéon de la conducta. Respeto tanto con las
personas adultas como con los iguales.

El didlogo como herramienta basica para la resolucidn de conflictos.
La amistad como elemento protector y de prevencién de Ia
violencia.

Formulas de cortesia y relacién social e interaccidn social positivas.
La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico.

Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. Oficios
relacionados con el cuidado de nuestro entorno.

Actividades en el entorno natural.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Cualidades y atributos de los objetos y materiales. Colores
(morado), forma (rectangulo, rombo y évalo), temperatura (frio-
templado-caliente), capacidad (lleno-vacio, medio lleno-medio
vacio) y su comportamiento fisico (los estados del agua). Relaciones
de orden, seriacidon (3 elementos-2 atributos), correspondencia,
clasificacion (forma, tamafio) y comparacion (grande-mediano-
pequefio).

Uso cuantificadores basicos (muchos-pocos, uno mas, todos-
algunos, nada-ninguno, mas que-menos que-igual que, todos
iguales, tantos como).

Funcionalidad de los numeros y aproximacion a la serie numérica
(hasta el 30), grafia hasta el 6.

Operaciones con sumas.

63




Medicion con medidas no convencionales (cazos, cubos, cucharas...)
y convencionales (vasos medidores).

Nociones espaciales (alrededor, en, delante-detrds, a un lado-a otro,
junto a, al lado de, cerca-lejos, mas cerca-mas lejos, junto-separado.
El tiempo y su organizacidn: después-luego, antes-ahora-después,
ayer-hoy-mafiana, pasado-presente. Las estaciones (primavera).

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto y
curiosidad.

Estrategias y técnicas de investigacién: ensayo-error.

Actitud de escucha y colaboracién para la resolucion de tareas.
Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo,
imaginacion y descubrimiento.

Procesos y resultados.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y

respeto.

Elementos naturales (agua, tierra, aire y fuego). Caracteristicas y
comportamientos (volumen, mezclas y trasvases).

Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el
patrimonio. El cambio climatico.

Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar
actividades en contacto con la naturaleza. Valoracidon de su
importancia para la salud y el bienestar.

Fendmenos naturales: identificacidn y repercusion en la vida de las
personas.

Repoblacidn, limpieza y recogida selectiva de residuos.

Respeto y proteccion del medio natural (el agua y las plantas).

A. Intencidn e interaccién comunicativa.

Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal
(gesto, postura corporal...).

Participacion en didlogos y otras situaciones habituales de
comunicacion.
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Interés y escucha activa en situaciones habituales de comunicacién.
Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Formacion palabras significativas: nimero de silabas y letras. Frases
cortas.
Férmulas o expresiones.

C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

Utilizacidn del lenguaje oral en situaciones cotidianas haciendo un
uso progresivo del léxico, estructuracion gramatical, entonacion,
ritmo y tono adecuado y pronunciacion clara.

Textos orales formales e informales.

Discriminacidn auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de
sonidos, asociacion fonema-grafema, memoria auditiva...

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de
comunicacion, informacién y disfrute. Funcionalidad vy
significatividad en situaciones comunicativas.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, cuentos, revistas, etc.
Identificacion y escritura de palabras significativas del proyecto.
Comprensién de imagenes secuenciadas cronolégicamente.
Iniciaciéon a estrategias de busqueda de informacidn, reelaboracién
y comunicacidon. - Interés en la escucha de narraciones,
explicaciones o descripciones.

Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacién
espacio- temporal, esquema corporal y memoria visual.

El trazo: direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha,
distribucién y posicién al escribir.

Trazos ondulados, sucesidn de semicirculos hacia arriba, sucesién de
semicirculos hacia abajo, bucles.

Reconocimiento del nombre de su nombre y el de sus compafieros.
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Escritura de su nombre.
Juegos: Veo-veo, Empieza por..., “ahorcado”, etc.

E. Aproximacion a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias,
poesias, rimas, canciones...).

Participacion creativa en juegos linguisticos (adivinanzas, retahilas y
trabalenguas) y dramatizacién de textos literarios para divertirse y
aprender.

Utilizacidon de la biblioteca del aula como fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo, cuidado y valoracion de los
cuentos y los libros del aula.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica en
directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacion grafica de la
musica a través del juego: pardmetros del sonido, elementos de la
musica.

Intencidn expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicién atenta, interés y
participacidn en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: colorear con ceras, témperas y
pintura aguada, recortar y pegar papel, separar y montar troqueles,
modelar plastilina.
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Mezcla de los colores primarios.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Experimentaciéon de gestos y movimientos.

Las posibilidades motrices del cuerpo: movimiento, respiracion,
equilibrio y relajacién.

Nociones espaciales: alante, atrds, dentro, fuera, rapido, despacio,
etc.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos:
cuadrupedia, arrastrandose, saltando, espaldas, etc.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos

de expresion corporal y dramatica.

I. Alfabetizacion digital.

Uso responsable de las tecnologias.

Distincidn entre la realidad y la representacion audiovisual.
Identificacion critica del contenido que se busca.

Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos.
Cortos y juegos.

J. Lengua extranjera

Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacion funcional basica.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.
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- Expresién oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas vy
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la importancia del cuidado del medio ambiente y la importancia del agua y
las plantas para la vida.

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacion de objetos caracteristicos relacionados con el cuidado del medio asociados
a rutinas y habitos relacionados con el cuidado de las plantas y su importancia para favorecer una vida saludable.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con la importancia de moderar el consumismo y prevenir el uso irresponsable de los recursos.

ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con el cuidado del medio ambiente.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con el cuidado del agua y la importancia de las plantas para la vida.

ACTUACION 6- Creacién de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con el cuidado del medio ambiente y el consumo responsable.
ACTUACION 7- Dindmicas de observacién y exploracién del entorno que permitan descubrir algunos tipos de plantas, sus partes, necesidades y cuidados esenciales, algunos frutos,
etc.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales para favorecer el cuidado del agua y las plantas destacando su importancia por ser
elementos esenciales para la vida.

ACTUACION 9- Creacidn de rutinas que favorezcan el consumo de vegetales y frutas para favorecer una vida saludable y el cuidado de nuestro entorno habitual.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con el cuidado del medio ambiente, el agua y las plantas necesarios para la realizacidn
de las actuaciones anteriores.

TERCER NIVEL (5 ANOS):
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PROYECTO PRIMER TRIMESTRE: LOS PUEBLOS DEL MUNDO.

Temporalizacidn (aprox.): primer trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicidon
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

Controlar de forma progresiva su cuerpo, ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio.

Participar en juegos y en las diversas situaciones de la vida
cotidiana, confiando en las propias posibilidades de accién.
Utilizar diferentes objetos en el juego y en la realizacidn de tareas
cotidianas, mostrando una progresiva coordinacion de
movimientos de caracter fino.

Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Pedir y aceptar ayuda en situaciones cotidianas.
Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y
respeto.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Valorar el cuidado de uno mismo y del entorno.
Realizar de forma auténoma actividades cotidianas, adaptandose
a las rutinas establecidas para el grupo.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar en juegos y actividades, relaciondandose con otras
personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y amor al
préjimo.

Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbdlico.

Reflexionar sobre las normas sociales que regulan la convivencia.
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Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de
forma positiva.

Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres presentes en su entorno.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracidn, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de su
forma, color, tamafio y peso.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el
contexto del juego.

Ubicarse en el espacio en base a nociones como: arriba, abajo;
dentro, fuera; cerca, lejos, etcétera.

Utilizar el cuerpo u otros materiales para medir.

Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las
nociones temporales basicas: antes, después, por la mafiana, por
la tarde, etcétera.

Utilizar nociones temporales bdsicas para descubrir algunos
hechos del pasado.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacidn del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Utilizar estrategias para manejar la frustracién.

Iniciarse en la formulacién de hipdtesis sobre el funcionamiento de
elementos o materiales, comprobdandolas a través de la
manipulacion.

Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de
manera auténoma.

Participar en proyectos sobre diferentes culturas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas.

3. Reconocer elementos y fenédmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacion del entorno.

Reconocer el impacto que el ser humano ejerce sobre el entorno
de diferentes paises.

Reconocer las principales caracteristicas del otofio.

Observar elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.
Reconocer algunas sefias de identidad cultural, fisica y social de
Espana.
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Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad
de Madrid y de Espania.

Sefialar algunos lugares del mundo a través de la utilizacion de
mapas.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontanea en situaciones comunicativas.
Indagar en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.
Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por las mismas.

Interactuar con distintos medios digitales.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar de forma eficaz los mensajes de los demas.
Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones
o manifestaciones artisticas, mostrando una actitud curiosa 'y
responsable.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Utilizar el lenguaje de manera funcional en diferentes situaciones
comunicativas.

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador en las
interacciones sociales.

Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.
Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas (picado, recortado, pasta de modelar,
plastilina, pinceles...) y participando activamente en el trabajo en
equipo.

Explorar sonidos a través de instrumentos musicales de otras
culturas.

Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demds de manera
creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.
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4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por los cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcidon comunicativa.

Identificar, de manera acompafiada, algunas palabras, mediante la
indagacién en cualquier tipo de textos.

Respetar las normas de funcionamiento de la biblioteca de aula.
Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Percibir con normalidad la variedad linglistica y cultural de su
entorno.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil.
Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales de otros pueblos,
disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas propias de otros paises.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos
literarios en lengua extranjera tales como cuentos, pequeios
poemas, leyendas, canciones...

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Reconocimiento de las principales partes del cuerpo, su localizacién:
cabeza, sus partes, tronco y extremidades.

Identificacion de algunos aparatos del cuerpo humano y sus
principales funciones.

Representacién del esquema corporal.

Control progresivo de la coordinacién motriz en lanzamientos y
exploracién y valoracién de las posibilidades expresivas.
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Exploracidon y valoracion de las posibilidades perceptivas, motrices
y expresivas propias y de los demas.

Iniciativa y progresiva autonomia en la realizacién de las actividades
habituales del aula.

B. Desarrollo y emociones.

Identificacion y expresion de sentimientos, emociones (culpa
inseguridad, envidia), vivencias, preferencias e intereses propios y
de los demas.

Actitudes de aceptacién y ofrecimiento de ayuda a los demas.
Tolerancia a la frustracidn y aceptacién de errores como medio de
mejora personal.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del

entorno.

Cuidado y orden con sus pertenencias personales.

Las rutinas escolares.
Aceptacién y cumplimiento de las normas de comportamientos
establecidas en los momentos de higiene, alimentacion y descanso.

La salud y la enfermedad. Profesionales de la salud (médicos,
dentistas...).

La importancia de la alimentacion y el descanso.
Identificacion de acciones y habitos saludables.

Valoracién de la importancia de que todos los seres humanos
tengan cubiertas sus necesidades basicas para vivir con dignidad.
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D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Iniciacion a la representacién teatral.

Juego simbélico y juego reglado. Comprensidn y aceptaciéon de las
reglas para jugar.

Aceptacion de los resultados de los juegos.

Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en los juegos.
Participacidn activa en las actividades propuestas.

Habilidades para la interaccién y colaboracion, manteniendo una
actitud positiva para establecer relaciones de afecto con sus iguales
y adultos.

Habitos de respeto evitando actitudes de discriminacion.

Interés por conocer las celebraciones, costumbres y tradiciones de
las diferentes culturas presentes en el entorno escolar.
Identificacion de las fiestas y celebraciones de la Navidad.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Orientacion en el espacio, dentro y fuera del aula (alli, aqui, a la
esquina, al centro).

Nociones temporales: anoche, anteayer, pasado mafiana.
Observacidn de objetos y lugares de otros paises.
Cuantificadores basicos: muchos-pocos, todos, algunos, ninguno.

Uso de los nimeros del 0 al 10 para contar. Conocer su grafia y
asociacion de las grafias de estos nimeros con sus correspondientes
cantidades.

Conteo de dos en dos.
Realizacion de repartos y reequilibracion de repartos.
Subitizacién con unidades.

Utilizacién de la operaciéon matematica de adicién.
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Iniciacion a la resta.

Identificacion de formas circulares, triangulares, cuadrangulares y
rectangulares. Identificacidn de la esfera.

Reconocimiento de algunas nociones espaciales basicas: alrededor,
el centro.

Los numeros ordinales del 12 al 32.

Resolucién de problemas sencillos, mediante sumas.

Seriaciones de tres elementos.

Los conceptos grande, pequefio y mediano.

Reconocimiento de texturas: liso y rugoso.

Clasificacién de pueblos del mundo en base a diferentes criterios.

Caracteristicas del cambio del paisaje a lo largo del afio: las
estaciones.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Experimentacidn con volumenes en cajas, contenedores, etc.

Mantenimiento de la limpieza y el orden en el aula y en los espacios
comunes del centro.

Resolucién pacifica de conflictos.

Pueblos del mundo presentes en el aula. Rasgos fisicos, vivienda,
alimentacion, indumentaria, costumbres.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y

respeto.

Disfrute al realizar actividades al aire libre. Valoracién de su
importancia para la salud y el bienestar

Observacion de los cambios que se producen en nuestro entorno
con la llegada del otofio: vestimentas, colores, caida de las hojas,
Tiempo atmosférico y duracién de los dias y las noches.
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Algunos animales propios del otofio: ardillas, golondrinas, erizos,
buhos. Su preparacion para el invierno.

Conocimiento de algunos elementos del relieve geografico.

El mapamundi. Identificacion de continentes y océanos y algunas
regiones del mundo presentes en el aula.

A. Intencidn e interaccion comunicativa.

Participacién y escucha activa en situaciones habituales de
comunicacion (narraciones de cuentos, explicaciones).

Interésy atencién por lo que dicen los demas, respetando los turnos
de palabra.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Interés por conocer la forma de hablar de otras culturas y pueblos.

C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

Utilizacién y valoracién de la lengua oral para relatar hechos y para
expresar ideas y sentimientos.

Exposicion clara y organizada de las propias ideas.

Uso progresivo de léxico preciso y variado relacionado con otros
pueblos.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Reconocimiento de los nombres de sus compafieros.

Escritura de palabras significativas relacionadas con el otofio y otros
paises.

Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicacién,
informacién y disfrute.

Reconocimiento del propio nombre: su inicial, nimero de silabas o
palmadas, letras...
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Reconocimiento, discriminacién auditiva y trazo de vocales vy
algunas consonantes (I, m, vy, s, p).

Trazos, cuadrangulares, rectangulares, concéntricos y en espiral.

Uso de recursos y soportes de la lengua escrita.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Escucha atenta y comprension de cuentos, canciones, como fuente
de placer y de aprendizaje.

Memorizacion y recitado de poesias y de canciones relacionados
con el otofo y diferentes pueblos del mundo.

Manejo y cuidado de los cuentos vy libros del aula.

F. Lenguaje y expresion musical.

Disfrute con las propias producciones y respeto por las de los
demas.

Exploracion de las posibilidades sonoras de las partes del cuerpo.
Percusién corporal.

Instrumentos y canciones del mundo.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica en
directo...).

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.
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La escucha musical como disfrute. Audicidon atenta, interés vy
participacidn en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: dibujos, rotulados, coloreado con
ceras y lapices de colores, modelado con plastilina, picado,
recortado.

Disfrute con las propias producciones y respeto por las de los
demas.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en
actividades individuales y grupales con referentes de igualdad:
Descubrimiento y experimentacidon de gestos y movimientos. Las
posibilidades motrices del cuerpo con relacién al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracidon, equilibrio y relajacién).
Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo. Desplazamientos
por el espacio con movimientos diversos.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos
de expresion corporal y dramdtica. Representacién espontanea de
personajes, hechos, situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

I. Alfabetizacidn digital.

Uso de la pizarra digital a la hora de jugar con juegos educativos.
Interés por aprender a utilizar las tecnologias y herramientas
digitales.
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J. Lengua extranjera

Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

Expresidon oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas y
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la prevencidn y deteccién de los factores de riesgo en situaciones habituales.

Analisis de las distintas emociones relacionadas con ellos (miedo, tristeza...)

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacién de objetos caracteristicos relacionados con nuestro propio cuerpo, asociados

a rutinas de higiene y habitos saludables previamente aportados.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional durante situaciones de peligro, riesgo o posibles accidentes.
ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con el cuerpo.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con el propio cuerpo y la prevencién de posibles peligros o riesgos.

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con el esquema corporal.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacién y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales ante posibles situaciones de peligro o accidentes.

ACTUACION 9- Reconocimiento de las personas que nos ayudan durante la prevencién de accidentes en nuestro entorno habitual.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con el esquema corporal y la prevencién de posibles

accidentes en el entorno habitual necesarios para la realizacidn de las actuaciones anteriores




PROYECTO SEGUNDO TRIMESTRE: EL UNIVERSO.

Temporalizacion (aprox.): segundo trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio y la percepcidon sensorial.
Mostrar seguridad en la participacién en juegos y en las diversas
situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades.

Manejar diferentes objetos y herramientas en tareas cotidianas,
mostrando un control progresivo de la motricidad fina.

Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y
divirtiéndose.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Ofrecer, pedir y aceptar ayuda en situaciones cotidianas.
Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y
respeto.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Realizar actividades relacionadas con el cuidado del entorno y con
actitud de respeto.

Respetar las rutinas establecidas para el grupo, desarrollando
comportamientos respetuosos hacia los demas.
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4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Iniciar juegos relacionandose con otras personas con actitudes de
afecto, empatia, generosidad y amor al préjimo y evitando todo
tipo de discriminacioén.

Reproducir situaciones a través del juego simbdlico en interaccion
con sus compafieros.

Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexidn
sobre las normas sociales que promueven el respeto a los demas.
Gestionar los conflictos de forma positiva, aprendiendo a buscar la
verdad, a defender a quien lo necesite y a no tener miedo.
Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de su
forma, color, tamafio, peso, etc.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el
contexto del juego y en las relaciones con los demas.

Utilizar las nociones espaciales basicas, tanto en reposo como en
movimiento: arriba, abajo; dentro, fuera; cerca, lejos, etcétera.
Medir lugares y objetos, utilizando el cuerpo u otros materiales y
herramientas para efectuar las medidas.

Utilizar las nociones temporales basicas para organizar su actividad
cotidiana.

Descubrir algunos hechos del pasado a través de la investigacién.

2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacidn del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Resolver problemas mediante la planificacidon de secuencias de
actividades sobre el universo.

Canalizar la frustracion ante las dificultades o problemas.
Observar el comportamiento de ciertos elementos o materiales
(caer, rodar, resbalar, botar, etcétera).

Proponer soluciones en respuesta a los retos que se le planteen.
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Ejecutar instrucciones para la resolucidn de tareas analégicas y
digitales.

Expresar conclusiones personales a partir de ideas e hipdtesis
acerca del universo y algunos de sus fenémenos y elementos
(planetas y estrellas).

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacién del entorno.

Mostrar una actitud de respeto por el universo, identificando el
impacto de algunas acciones como el envio de basura espacial o
los satélites.

Establecer relaciones entre el movimiento de los planetas y

fendmenos como el diay la noche, las estaciones, etc.

Observar el cielo y reconocer algunos elementos (Sol, Luna,

estrellas, constelaciones...).

Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad
de Madrid y de Espania.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontdnea y respetuosa en conversaciones
sobre el universo.

Utilizar un lenguaje adecuado a cada situacidn, indagando en las
posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.

Participar en situaciones de uso del lenguaje a través de la
observacién de obras pictéricas sobre el universo, mostrando
interés y curiosidad por las mismas.

Interactuar con distintos medios digitales.

2. Interpretary comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones
artisticas sobre el universo, reconociendo la intencionalidad del
emisor y mostrando una actitud curiosa.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Aumentar el repertorio
Lingtistico, construyendo un discurso organizado y coherente.
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Mostrar seguridad y confianza en las interacciones sociales a
través de la expresién lingdistica.

Evocar y expresar espontdneamente ideas a través del relato oral.
Elaborar creaciones plasticas utilizando diferentes materiales y
técnicas (papel maché, plastilina, recortado, rasgado, pintura
fluorescente...) y participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

Reproducir bailes de forma armadnica con la musica, manifestando
interés e iniciativa.

Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacién.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por comunicarse a través de palabras escritas,
valorando su funcién comunicativa.

Identificar, de manera acompafiada, algunas palabras o frases,
mediante la indagacidn en cuentos y producciones audiovisuales
sobre el universo.

Recurrir a la biblioteca del centro como fuente de informaciény
disfrute, respetando sus normas de uso.

Iniciarse al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Participar en actividades de teatro y cuentacuentos, apreciando la
belleza del lenguaje literario.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de dibujos,
canciones y bailes, disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas obras
artisticas sobre el universo.
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Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos
literarios en lengua extranjera tales como cuentos, pequefios
poemas, leyendas, canciones...

CONTENIDOS

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Sentidos del cuerpo y algunas de sus funciones.

Aceptacién de las posibilidades y limitaciones propias, respetando y
valorando las aportaciones de los companeros y compafieras.
Control progresivo de la coordinacidn motriz, la orientacion en el
espacio y el tiempo y la coordinacién de movimientos.
Reproduccidon con su propio cuerpo de movimientos, posturas y
acciones de astronautas, movimientos de los planetas...

Iniciativa y progresiva autonomia en la realizaciéon de actividades
cotidianas de la clase.

B. Desarrollo y emociones.

Identificacion y expresion de sentimientos y emociones como el
aburrimiento, la soledad o la empatia, respetando los de los otros.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del
entorno.

Desarrollar la autonomia en actividades diarias.
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D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Grupos sociales de referencia (maestros, companeros, vecinos...).
Peticion y aceptacidn de ayuda en situaciones que la requieran.
Valoracion de la actitud de ayuda de otras personas.

Aceptacién de las caracteristicas de los demas, evitando actitudes
discriminatorias.

Actitudes de ayuda y colaboracidn con los compafieros y
compafieras en los juegos.

Respeto de las normas en los espacios comunes y en el uso de los
distintos materiales.

La importancia de agradecer y apoyar el trabajo de los demas
cuando trabajamos juntos.

El Carnaval como medio de reproduccion de aspectos de otras
épocas.

El Dia de la Paz.

A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

El paisaje y el medio fisico: El invierno.

Identificacion de semejanzas y diferencias.

Reconocimiento de algunas nociones espaciales bdsicas: encima-
debajo, a un lado-al otro lado, izquierda-derecha, ultimo-penultimo.
Conteo hasta el 30.

Reconocimiento de grafia y cantidad hasta el 20.

Composicidn y descomposicién de nimeros hasta el 10.
Comparacion de conjuntos.

Sumas de distintas cantidades.
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Resta: iniciacion.

Resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Nociones basicas de longitud: ancho y estrecho.

Nociones bdsicas de textura: suave y aspero.

Nociones bdsicas de capacidad: profundo.

Ordenacién de tamafios desde el mds pequefio al mas grande.
Seriaciones de tres elementos y tres atributos.

Iniciacién a la utilizacién del dinero.

Utilizacién de comparaciones: mds que, menos que, igual que, el
mismo numero que, tantos como, igual cantidad que.
Diferenciacidn de las posiciones: de frente, de perfil y de espaldas.
Uso de las nociones temporales: antes-ahora-después, al principio-
después-al final, presente-pasado-futuro, calendario.

Identificar cuantificadores como: negacidn, el doble y la mitad de
una cantidad.

Los movimientos de rotacién y traslacion de la tierra y su relacién
con el dia y la noche y las estaciones.

Identificacion de la esfera.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad.

Exploracion de la sombra, su movimiento, y su uso como medida del
tiempo.

Elaboracién de hipdtesis y conjeturas sobre las estrellas y planetas
(distancia, movimiento, luz...).

Experimentacién con temperaturas.

Profesionales en naves de lanzamiento, investigacion de la galaxia...
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C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y
respeto.

Exploracion del cielo.

Los movimientos de rotacién y traslacion de la tierra y su relacién
con el diay la noche y las estaciones.

Curiosidad, respeto y cuidado hacia nuestro planeta.

La aventura espacial de la humanidad: exploracién de la Luna y de
Marte.

Valoracidn de la importancia del Sol para la vida en la Tierra.

A. Intencion e interaccidn comunicativa.

Participacion y escucha activa en situaciones habituales de
comunicacion (narraciones de cuentos, explicaciones).

Interésy atencién por lo que dicen los demas, respetando los turnos
de palabra.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Interés por conocer la forma de hablar de otras culturas y pueblos.

C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

Utilizacién y valoracién de la lengua oral para relatar hechos y para
expresar ideas y sentimientos.

Exposicion clara y organizada de las propias ideas.

Uso progresivo de léxico preciso y variado relacionado con otros
pueblos.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Reconocimiento de los nombres de sus compafieros.

Escritura de palabras significativas relacionadas con el otofio y otros
paises.

Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicacién,
informacién y disfrute.

Reconocimiento del propio nombre: su inicial, nimero de silabas o
palmadas, letras...
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Reconocimiento, discriminacién auditiva y trazo de vocales vy
algunas consonantes (I, m, vy, s, p,t).

Trazos, cuadrangulares, rectangulares, concéntricos y en espiral.

Uso de recursos y soportes de la lengua escrita.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Escucha atenta y comprension de cuentos, canciones, como fuente
de placer y de aprendizaje.

Memorizacion y recitado de poesias y de canciones relacionados
con el otofo y diferentes pueblos del mundo.

Manejo y cuidado de los cuentos vy libros del aula.

F. Lenguaje y expresion musical.

Disfrute con las propias producciones y respeto por las de los
demas.

Exploracion de las posibilidades sonoras de las partes del cuerpo.
Percusién corporal.

Instrumentos y canciones del mundo.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica en
directo...)

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacidon entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacién grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancién como
elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.
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La escucha musical como disfrute. Audicidon atenta, interés vy
participacidn en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: dibujos, rotulados, coloreado con
ceras y lapices de colores, modelado con plastilina, picado,
recortado.

Disfrute con las propias producciones y respeto por las de los
demas.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en
actividades individuales y grupales con referentes de igualdad:
Descubrimiento y experimentacidon de gestos y movimientos. Las
posibilidades motrices del cuerpo con relacién al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracidon, equilibrio y relajacién).
Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo. Desplazamientos
por el espacio con movimientos diversos.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos
de expresion corporal y dramdtica. Representacién espontanea de
personajes, hechos, situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

I. Alfabetizacidn digital.

Uso de la pizarra digital a la hora de jugar con juegos educativos.
Interés por aprender a utilizar las tecnologias y herramientas
digitales.

Conveniencia de utilizar Internet bajo la supervisién de un adulto.
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J. Lengua extranjera

Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

Expresidon oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas y
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la prevencidn y deteccién de los factores de riesgo en situaciones habituales.

Analisis de las distintas emociones relacionadas con ellos (miedo, tristeza...)

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacién de objetos caracteristicos relacionados con nuestro propio cuerpo, asociados

a rutinas de higiene y habitos saludables previamente aportados.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional durante situaciones de peligro, riesgo o posibles accidentes.
ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con el cuerpo.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con el propio cuerpo y la prevencién de posibles peligros o riesgos.

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con el esquema corporal.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacién y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales ante posibles situaciones de peligro o accidentes.

ACTUACION 9- Reconocimiento de las personas que nos ayudan durante la prevencién de accidentes en nuestro entorno habitual.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con el esquema corporal y la prevencién de posibles

accidentes en el entorno habitual necesarios para la realizacidn de las actuaciones anteriores




PROYECTO TERCER TRIMESTRE: LOS TRANSPORTES.

Temporalizacion (aprox.): tercer trimestre.

AREAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisiciéon
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

Conocer y representar su cuerpo ajustando acciones y reaccionesy
desarrollando el equilibrio, la percepcién sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

Participar mostrando seguridad en juegos y en las diversas
situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

Utilizar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo
y de coordinacién de movimientos de cardcter fino.

Participar en juegos organizados o espontaneos relacionados con
los desplazamientos.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Manifestar un progresivo control de sus emociones a la hora de
expresar necesidades y sentimientos.

Valorar los beneficios de la cooperacién a la hora de pedir, ofrecer
0 aceptar ayuda.

Mostrar satisfaccidn y seguridad sobre los logros conseguidos.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable vy
responsable.

Manifestar una actitud de respeto hacia las normas viales para el
mantenimiento de la integridad fisica.

Respetar la secuencia de acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo.
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Desarrollar comportamientos respetuosos hacia los demas.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y
amor al préjimo.

Respetar los distintos ritmos individuales de los demas, evitando
todo tipo de discriminacion por cualquier razén.

Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbdlico en interaccién con sus companeros.

Reflexionar de forma activa sobre las normas sociales que regulan
la convivencia y promueven valores como el respeto a los demas.
Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de
forma positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir, a
defender a quien lo necesite y a no tener miedo.

Proponer alternativas creativas a la resolucion de los conflictos,
teniendo en cuenta el criterio de otras personas

Participar, desde una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas légico matematicas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus
cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.
Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el
contexto del juego y en las relaciones con los demas.

Ubicarse adecuadamente en la via publica, tanto en reposo como
en movimiento, aplicando las nociones espaciales y temporales
basicas.

Medir objetos y lugares propios de la via publica, utilizando el
cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las
medidas.

Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre la
evolucién de diferentes medios de transporte.
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2. Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacidon y manipulacion de objetos, para iniciarse en
la interpretacidn del entorno y responder a las situaciones y retos que
se plantean.

Mostrar interés e iniciativa a la hora de trabajar con sus
companeros en proyectos sobre medios de transporte.

Canalizar la frustraciéon ante las dificultades o problemas mediante
la aplicacidn de diferentes estrategias.

Plantear ideas acerca del funcionamiento de coches, barcos,
aviones....

Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de
manera auténoma.

Utilizar la creatividad para buscar soluciones en respuesta a los
retos que se le planteen.

Programar secuencias de acciones o instrucciones para realizacion
de actividades digitales.

Realizar actividades grupales sobre medios de transporte,
compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando
conclusiones personales a partir de ellas.

3. Reconocer elementos y fenédmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservaciéon del entorno.

Identificar el impacto de la creacidon de carreteras, vias y otras
infraestructuras en el entorno natural.

Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes.

Identificar rasgos del entorno préximo, reconocer algunas sefas
de identidad cultural, fisica y social de la Comunidad de Madrid
y de Espafia.

Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad
de Madrid y de Espania.

Reconocer con soltura los cambios estacionales.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

Participar de manera espontdnea en situaciones comunicativas.
Indagar en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.
Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por las mismas.

Interactuar con distintos medios digitales.
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2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder
a las demandas del entorno.

Interpretar de forma eficaz los mensajes de los demas.
Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones
o manifestaciones artisticas, mostrando una actitud curiosa y
responsable.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos.

Utilizar el lenguaje de manera funcional en diferentes situaciones
comunicativas.

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador en las
interacciones sociales.

Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.
Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas (picado, recortado, pasta de modelar,
plastilina, pinceles...) y participando activamente en el trabajo en
equipo.

Explorar sonidos a través de instrumentos musicales de otras
culturas.

Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demds de manera
creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

Mostrar interés por los cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcidn comunicativa.

Identificar, de manera acompafiada, algunas palabras, mediante la
indagacién en cualquier tipo de textos.

Respetar las normas de funcionamiento de la biblioteca de aula.
Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

Percibir con normalidad la variedad lingliistica y cultural de su
entorno.
Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil.
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Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales de otros pueblos,
disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones
Artisticas propias de otros paises.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos
literarios en lengua extranjera tales como cuentos, pequefios
poemas, leyendas, canciones...

CONTENIDO

AREAS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS DESTREZAS Y ACTITUDES

A. El cuerpo y el control del mismo.

Identificacion de algunos cambios fisicos del cuerpo humano.
Aceptacién y valoracion ajustada y positiva de si mismo, asi como
de las posibilidades y limitaciones propias.

Realizacion de tareas, esforzandose progresivamente en su
perfeccionamiento.

Coordinacién 'y control de las habilidades motrices:
desplazamientos en circulos imitando a los planetas y progreso en
la motricidad fina.

Precision progresiva de los movimientos y desplazamientos en las

actividades ludicas y de la vida cotidiana.
Control progresivo de la lateralidad.

B. Desarrollo y emociones.

Identificacion y expresiéon de sentimientos, emociones (culpa.
orgullo) y gustos propios y de los demas.

Identificacion de sensaciones relacionadas con la primavera y las
experiencias artisticas.
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Desarrollo de un sentimiento de gusto y seguridad ante las
demostraciones de afecto de los compafieros y adultos mas
cercanos.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del
entorno.

Importancia del respeto por la educacién vial para el cuidado y
mantenimiento de la salud.

Prevencién de accidentes en situaciones de la vida cotidiana.

D. Personas y emociones. La vida junto a los demas.

El barrio, pueblo y ciudad.

Identificacion de profesiones y oficios del barrio donde vive.
Aceptacién y respeto por las caracteristicas y gustos del resto de los
compafieros y compaieras.

Habitos de ayuda y colaboracidon en las actividades que se realizan
en grupo.

Ajuste progresivo de la propia conducta a las normas de relacién y
convivencia.

Establecimiento de relaciones afectivas con los demas.

Las sefiales de trafico como peatones.

Adquisicién de confianza en las propias capacidades y ayuda a los
demas.
Participacion en el Dia del Libro.
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A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios.

Observacion de los cambios en el tiempo segun las estaciones.

Comparacion, agrupacién y ordenacidon de objetos en funcién de
diversos criterios: color, tamafio, capacidad...

Seriacion de tres elementos y tres atributos, aumentando el patrén
de recurrencia de forma progresiva.

Conteo hasta el 100. Utilizar la tabla del 100 con una destreza
progresiva.

Asociacion de grafia y cantidad hasta el 30.
Realizacion de sumas y restas sencillas.

Resolucién de problemas de la vida diaria, en los que es necesario
sumar o restar.

Nociones basicas de medida: pesado-ligero.
Nociones basicas de textura: solido-liquido.
Estimacién de la capacidad: lleno, vacio, por la mitad.
Utilizacién de comparaciones: cabe mas-cabe menos.

Nociones de orientacién espacial: interior-exterior, recto, al frente,
entre, en medio.

Uso de las nociones temporales: antes-después, reloj. Orden de
secuencias segun un criterio temporal.

Composiciones y descomposiciones con euros y céntimos.
Iniciacion a la simetria.

Interpretacion de tablas de doble entrada.

Diferencia entre junto y separado.

Identificacion de la pirdmide.
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B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.

Experimentacién con instrumentos convencionales de medicién de
temperatura y volumenes.

Distintos medios de transporte. Normas bdsicas de circulacién
Desarrollo de actitudes de afecto, disfrute, iniciativa, ayuda vy
disponibilidad en sus relaciones con los miembros de los grupos a
los que pertenece.

Valoracidn de todos los profesionales que trabajan en el transporte
publico como necesarios para la vida en sociedad.

Ejercitacion del didlogo como via bdsica en la resolucidon de
conflictos.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y
respeto.

Identificacion de los estados de tiempo que se corresponden con los
cambios de estacidn.

Observacion de fenémenos del medio natural a consecuencia del
uso de medios de transporte. Cambios y transformaciones que
provocan el cambio climatico.

A. Intencidn e interaccion comunicativa.

Participacidn y escucha activa en situaciones habituales de
comunicacion.

B. Las lenguas y sus hablantes.

Identificacion de diferentes codigos escritos en la via publica
(carteles, senales de trafico, etc.).

C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresiondialogo.

Realizacion juegos de memoria auditiva: palabras encadenadas.
Ordenacién de frases sencillas.

Asociacidn de una oracidn sencilla con una imagen.

Utilizacién y valoracidon de la lengua oral para relatar hechos, para
explorar conocimientos y para expresar ideas y sentimientos.
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Uso progresivo de |éxico preciso y variado sobre el espacio y sus
caracteristicas.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.

Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicacién,
informacién y disfrute.

Trazo de bucles y bucles dobles.

Identificacion discriminacién auditiva y escritura de algunas letras
y algunos grupos de palabras significativas (I, m, vy, s, p,t, n, d...).

Escritura de palabras.

Uso cada vez mas autéonomo de diferentes recursos y soportes de la
lengua escrita.

Interés y atencion en la escucha de narraciones, explicaciones,
instrucciones o descripciones, leidas por otras personas.

Comprensién y ordenacion de imagenes cronoldgicamente.

E. Aproximacidn a la educacion literaria.

Escucha atenta y comprensidén de cuentos, canciones, poesias y
adivinanzas, como fuente de placer y de aprendizaje.

Memorizacién y recitado de poemas.

F. Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.
Propuestas musicales en distintos formatos (audio, video, musica
en directo...

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacidon entre ruido,
silencio, musica.

El codigo musical: acercamiento a la representacion grafica de la
musica a través del juego: parametros del sonido, elementos de la
musica.

Intencién expresiva en las producciones musicales. La cancién como
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elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicidon atenta, interés vy
participacion en obras musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Realizacion de producciones plasticas utilizando adecuadamente las
diversas técnicas y materiales: coloreado con ceras blandas y duras,
chorreado de pintura, y recortado y pegado de papeles de distintas
texturas.

Uso del collage como medio de experimentacion con diversos
materiales, formas y colores.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en
actividades individuales y grupales con referentes de igualdad:
Descubrimiento y experimentacidon de gestos y movimientos. Las
posibilidades motrices del cuerpo con relacién al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracion, equilibrio y relajacién).
Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.
Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos
de expresion corporal y dramdtica. Representacién espontanea de
personajes, hechos, situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

I. Alfabetizacidn digital.

Interés por aprender a utilizar las tecnologias y herramientas
digitales.

Uso de la pizarra digital en actividades, juegos.
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J. Lengua extranjera

Aproximacion a la lengua extranjera y adquisicion de elementos
para una comunicacidn funcional basica.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos y predecibles.

Expresidon oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario
basico. Comprensidon y formulacion de mensajes, preguntas y
ordenes sencillas. Uso de normas socialmente establecidas para
iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse,
dar las gracias, etc.). Comprension y reproduccién de poesias,
canciones, adivinanzas.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad grupal de observacién y reconocimiento a través de imagenes o videos sobre la prevencidn y deteccién de los factores de riesgo en situaciones habituales.

Analisis de las distintas emociones relacionadas con ellos (miedo, tristeza...)

ACTUACION 2- Participacién en actividades de exploracién, manipulacién, identificacion y clasificacién de objetos caracteristicos relacionados con nuestro propio cuerpo, asociados

a rutinas de higiene y habitos saludables previamente aportados.

ACTUACION 3- Dinamicas grupales relacionadas con el reconocimiento y la gestién emocional durante situaciones de peligro, riesgo o posibles accidentes.
ACTUACION 4- Actividades de reconocimiento y produccién oral de palabras, pequefias frases o canciones relacionadas con el cuerpo.

ACTUACION 5- Aproximacion a textos orales y escritos relacionados con el propio cuerpo y la prevencién de posibles peligros o riesgos.

ACTUACION 6- Creacidn de pequefias representaciones individuales o grupales artisticas y plasticas relacionadas con el esquema corporal.

ACTUACION 7- Dindmicas de movimiento, orientacién, observacién y exploracién del entorno y de las posibilidades motrices y corporales.

ACTUACION 8- Juegos y dindmicas grupales que favorezcan la colaboracién entre iguales ante posibles situaciones de peligro o accidentes.

ACTUACION 9- Reconocimiento de las personas que nos ayudan durante la prevencién de accidentes en nuestro entorno habitual.

RECURSOS

- Objetos, fotografias, videos, imagenes, materiales manipulativos, cuentos, etc relacionados con el esquema corporal y la prevencién de posibles

accidentes en el entorno habitual necesarios para la realizacidn de las actuaciones anteriores




3.3 Tratamiento de los contenidos transversales

Ademas de los saberes basicos propios de las diferentes areas, segun la legislacion vigente el curriculo de las diferentes areas se complementara
con los contenidos transversales: educacion en valores, respeto mutuo, la empatia, la igualdad, la libertad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia; cultura propia y de la Comunidad de Madrid; educacion emocional; la curiosidad, la fantasia, la iniciativa, la imaginacion, la
creatividad y la indagacion; habitos saludables que contribuyan al cuidado de su propio cuerpo,

la prevencion de accidentes y la educacion vial.

Estas transversales se trabajaran fundamentalmente a través de las situaciones de aprendizaje y de los proyectos de centro: Convivencia,
Medio Ambiente y Barrio. En el cuadro que sigue se especifica el modo en que los desarrollaremos desde los proyectos de centro.

PROYECTOS DE CENTRO TRANSVERSALES ACTIVIDADES Y SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

Convivencia Campanas de sensibilizacion
Actividades hermanamiento,
Proyecto Aire?

Dia Ohana?

e Educacion en valores, respeto mutuo, la
empatia, la igualdad, la libertad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia

e FEducacién emocional

e Lacuriosidad, la fantasia, la iniciativa,
la imaginacién, la creatividad y la
indagacion

Medio Ambiente Campafias de sensibilizacion
Contribuciones a huerto de primaria.
e habitos saludables que contribuyan al | Contribuciones a ENO

cuidado de su propio cuerpo

e FEducacion ambiental

e Lacuriosidad, la fantasia, la iniciativa,
la imaginacion, la creatividad y la
indagacién

! Proyecto Aire: actividades diarias de relajacion y concentracion que realiza el profesorado de las diferentes areas en los momentos establecidos.
2 Dia Ohana: dia que el centro dedica a la inclusion en modo de reflexion y celebracion.



PROYECTOS DE CENTRO TRANSVERSALES ACTIVIDADES Y SITUACIONES DE
APRENDIZAJE
Barrio . Cultura propia y de la Comunidad de
Madrid Salidas al barrio
e Prevencion de accidentes y Educacion Vial C_or_ltrlbucmne_s a CEIPSOUND
Visitas de familiares y personas relevantes del
e La curiosidad, la fantasia, la iniciativa, la | barrio
imaginacion, la creatividad y la indagacién
Huerto - Conocimiento, experiencia, | Visitas sisteméticas al huerto de infantil para

capacidades y habilidades practicas
aplicables fuera del aula.

- Valoracion de una nutricion sana.

- Actitudes de responsabilidad y respeto
hacia la naturaleza.

diversas tareas (siembra, riego, recoleccién
quitar malas hierbas, etc.).

Recogida de aceitunas para su alifio.
Realizacion de sistemas de proteccion para las
plantas.




4.1. Principios

La programacion didactica de esta materia se rige por el enfoque constructivista y participa del modelo de ensefianza por competencias, que se
concreta en los siguientes principios fundamentales:

a) Partir de la situacion del alumnado: la programacion surge como respuesta a una necesidad y no como una propuesta descontextualizada.
Es la situacion de desconexion del alumnado del CEIPSO respecto al centro y a su propia cultura la que nos lleva a idear una forma de trabajo que
utiliza sus propios intereses y vias predilectas de aprendizaje (internet y los medios audiovisuales) para presentarle el curriculo como un medio
para mejorar su propia vida y la de sus semejantes. Nuestro alumnado pertenece a un entorno desfavorecido, principal barrera para un 6ptimo
aprendizaje en este caso. Presentarles y mostrarles la cultura como una herramienta esencial para cambiar su entorno en primer lugar y el mundo,
como prolongacion de esta accion humanizadora, es una gran noticia que precisan y merecen.

b) Principios DUA (Disefio Universal de Aprendizaje): utilizando mdltiples vias tanto para la ensefianza como para el aprendizaje: lectoescritura,
aprendizaje intuitivo, medios audiovisuales, psicodrama, juego, etc.

C) Principio de actividad: frente al modelo de ensefianza tradicional que entiende que el papel del aprendiz es fundamentalmente pasivo (recibe
informacion que se le presenta de forma ordenada y sistematica), este principio entiende que el aprendizaje mas genuino se realiza a través de la
accion, y dentro de estas, las actividades de aprendizajes integradas (tareas competenciales), son las actividades predominantes. Cada una de las
actividades que se ofrecen en este proyecto de centro se rigen por este principio.

d) Principio de andamiaje: este principio se refiere al nivel progresivo de autonomia que debe ir adquiriendo el alumnado conforme adquiere
mas competencias. En este sentido formulamos unas propuestas mucho mas estructuradas y dirigidas en los niveles inferiores y mas abiertas y
con menor apoyo del profesorado en los niveles mayores. De esta forma, en la medida que el alumnado se hace mas auténomo, el profesorado
reduce su protagonismo.

e) Aprendizaje_significativo: El uso de una narrativa proxima a los intereses del alumnado, define un contexto 6ptimo para aprender
significativamente, relacionando las experiencias vividas en diversos contextos historicos y geograficos con sus propios conocimientos y
experiencias. La seleccién de situaciones de aprendizaje proximas a sus realidades y problemas son uno de los ejes fundamentales de la propuesta
de centro.

f) Cooperacion: La mayoria de las tareas propuestas con plazos determinados exigen para su éxito el trabajo en equipo. El trabajo entre
iguales, mediado por las oportunas ayudas del docente, propician un aprendizaje que exigen del didlogo, la organizacion y el acuerdo como medios



necesarios para llevar a cabo las diferentes tareas. Existen diversos niveles de cooperacion: en parejas, pequefios grupos, grupo aula e incluso se
plantean grandes retos a nivel de centro.

0) Globalizacién: la ensefianza por competencias obliga a un aprendizaje vinculado a contextos. Aun cuando las tareas propuestas se realizan
en el marco de diferentes areas, todas tienen un caracter transversal que obliga al alumnado a hacer uso de conocimientos y destrezas adquiridas
en areas diversas. Este caracter transversal promueve el desarrollo integral de todas las capacidades del alumnado, facilita el aprendizaje
competencial y les motiva de forma extraordinaria, en contraposicion al modelo repetitivo y descontextualizado de la ensefianza tradicional.

h) El “factor sorpresa” como elemento motivador: frente a lo absolutamente predecible y regular, propio de sistemas de ensefianza desfasados,
la propuesta que presentamos se caracteriza por el uso estratégico y sistematico del factor sorpresa. Con ello se ha pretendido llamar la atencion
del alumnado y hacerle participe del entusiasmo y creatividad con la que abordamos esta empresa. Nos hacemos asi eco de una dimension esencial
de la propia realidad: su impredecibilidad.

4.2. Estrateqias

a) Narrativa comuan y dramatizacion

El elemento clave articulador de esta metodologia es justamente la narrativa. Tratamos de recuperar asi la dimension dramética que ya contiene la
realidad y que la ensefianza de caracter academicista se ha encargado de desmontar.

El fin dltimo no sera tanto entretener como dotar de sentido al propio proceso de ensefianza-aprendizaje: prepararnos para ser protagonistas de un
mundo que precisa agentes humanizadores y no meros espectadores de su progresiva decadencia. La narrativa sitla al ciudadano, y por ende, al
alumnado, en responsables de su propio mundo y devuelve a la educacién y a la cultura su caracter emancipador y su poder de transformaciéon de
la realidad, en relacién con los objetivos de desarrollo sostenible.

b) Gamificacién individual y grupal

La actitud altruista (motivacion intrinseca) que pretendemos desarrollar en el alumnado pasa necesariamente por una fase previa de incentivos
(motivacion extrinseca) que varian segun cursos. Esta estrategia de gamificacion nos permite mantener la motivacion y atencion del alumnado en
la consecucién de objetivos intermedios y facilitar la tension necesaria que exige todo proceso de ensefianza aprendizaje en fases en la que los
logros no resultan tan atractivos.

C) Secuencia de acciones de aprendizaje:

Teniendo como referente las competencias y como unidad de trabajo las situaciones de aprendizaje (tareas competenciales). En relacion a
cada contenidos seguiremos una secuencia que va de lo simple a lo complejo:



- Ejercicios: de tipo mecanico, que requieren el dominio de destrezas simples que deben ejercitarse de forma sistematica para llegar a la
asimilacion.

- Actividades: requieren del uso de capacidades diversas que implican reflexion y toma de decisiones en contextos académicos.

- Situaciones de aprendizaje: puesta por obra de las diferentes competencias para enfrentarse a diversos contextos. No es posible
enfrentarse a ellas sin haber mostrado solvencia en las anteriores.

d) Técnicas que conlleven la implicacion de familias y voluntariado:
- Grupos interactivos con implicacién de voluntariado y familias: nos proponemos llevar a cabo al menos 1 al mes
- Vista de familiares y voluntariado

- Actividades de hermanamiento

4.3. Aspectos metodolégicos especificos de la etapa




4.4, Actividades
Planificamos actividades que posibiliten la observacion directa, la manipulacién y la experimentacion.

Planteamos actividades de diferente tipo:

e Dirigidas por el educador, quien llevara la iniciativa en su planteamiento y en la metodologia con que se realizaran. Este tipo de actividades
las emplearemos principalmente a la hora de introducir nuevos contenidos.

e Sugeridas por el educador aunque permitiendo escoger a los alumnos entre diferentes opciones de acuerdo con sus intereses o
necesidades.

e De refuerzo, destinadas a los alumnos que presentan algun tipo de dificultad, y que podran ir resolviendo con la ayuda de los alumnos mas
capacitados o con la intervencion directa e individual del educador cuando se le requiera.

e De ampliacion, dirigidas a los alumnos cuyas capacidades les permiten adquirir un nivel superior de contenidos respecto de los que tenemos
programados como basicos en la unidad didactica.

e Situaciones de aprendizaje: tareas de caracter competencial individuales o colectivas relevantes en su contexto y relacionadas con su
vida y entorno. Son actividades por excelencia, a través de las cuales adquieren y muestran competencias.

e Libres, donde dejaremos que los alumnos empleen su iniciativa, su creatividad y su autonomia.



Dichas actividades se planifican teniendo en cuenta tres momentos:

e Antes de empezar: actividades previas para poner en contacto al alumnado con el objeto de aprendizaje, motivarlo y despertar su interés,
activar los conocimientos y experiencias previos y, si es necesario, introducir aquellos aprendizajes que les permitan poder realizar la
actividad.

e Durante la realizacién: actividades de la ficha para aplicar los conocimientos adquiridos, observar las posibles dificultades y resolverlas.

e Después de la realizacion: actividades posteriores para consolidar los aprendizajes adquiridos, reforzar aquellos en los que han tenido mas
dificultades o ampliar los que ya han adquirido por tener unas capacidades o unos conocimientos previos que se lo permiten.

Utilizaremos el juego por Rincones. Es una estrategia pedagdgica que responde a la exigencia de integrar las actividades de aprendizaje a las
necesidades basicas del nifio. Supone una organizacién del aula en pequefios grupos que efectian simultaneamente actividades diferentes. Los
Rincones son espacios organizados y polivalentes, ninguno de ellos es fijo, aunque algunos permanezcan durante todo el curso, porque esta
metodologia se caracteriza por su flexibilidad. Se podran variar los rincones y materiales que en ellos haya, en todo momento, para ajustarse a las
necesidades que vayan surgiendo en el aula.

4.5. Recursos

RECURSOS PERSONALES

El Equipo Educativo estd formado por maestras tutores, profesores de apoyo, profesores especialistas (psicomotricidad, inglés y religion)
Profesores especialistas de apoyo a la orientacion: Especialista en Pedagogia Terapéutica y Especialista en Audicién y Lenguaje. Y personal para
el aula TEA, profesor PTy TIS.

La Educacion Infantil es una tarea compartida de padres y educadores con el fin de llevar acciones conjuntas intencionadamente educativas. Las
relaciones entre padres y maestros tienen que ser cordiales y amistosas para poder llegar a un acuerdo en cuanto a objetivos, criterios de educacion
y trato con los nifios, con el fin de que disfruten de su infancia y construyan una personalidad equilibrada. El educador tendra que asumir la
responsabilidad de facilitar a los padres: la participacion y la informacion necesaria para que la familia se sienta vinculada a la gestién escolar, se
sienta verdaderamente responsable del proceso educativo de su hijo y el nifio perciba una misma linea de accion entre los adultos que le rodean.
La Familia puede participar en el Centro en instituciones como el AMPA y en el Consejo Escolar. También a través de los Grupos Interactivos,
dando de esta manera vida a la Comunidad Aprendizaje que es el centro. Aportando informacion: puede ser relativa al nifio (a través de entrevistas,
cuestionarios, informes, contacto diario) o también puede ser informacion general (reuniones de padres, notas, paneles, diarios...)



RECURSOS AMBIENTALES

El centro cuenta con una sala de Psicomotricidad, tres unidades de Educacién Infantil, sala de musica. Existe un patio de arena, y zona de toboganes
con suelo acolchado. También se ha habilitado un aula especifica para el alumnado TEA, con todo lo imprescindible para comenzar adecuadamente
el curso.

Nuestras aulas tienen una estructura cuadrangular. Delimitada por muebles y alfombras, que delimitan el espacio de los rincones. Ademas contamos
con bafio cerca de las aulas lo que favorece la autonomia de los nifios y con pila en el interior de cada una, lo que nos facilita mucho el momento
del aseo.

RECURSOS MATERIALES:

El material sera polivalente, estimulante, seguro y muy variado. Debera responder a las necesidades de los nifios, incitando la exploracion y la
investigacion, asi como posibilitar la accion tanto individual como de grupo, utilizando materiales que el alumnado pueda encontrar en su vida diaria.
Se procurara recuperar y reciclar materiales cotidianos para transformarlos en materiales didacticos. Los materiales que utilizaré seran:
Materiales de l6gica-matematica: bloques l6gicos, regletas, bingos, dominds, puzzles, juegos de encaje, secuencia, ensartables, etc.
Material de juego simbdlico: cocinita, supermercado, pelugueria, animales, etc.
Material para el desarrollo linglistico: cuentos, libros de consulta, bingos de letras o de sus nhombres, letras maviles, lotos fonéticos, tarjetas de
palabras, etc.
Material de desecho: rollos de cartén, telas, lanas, cajas de carton, etc.
Material audiovisual e informético: ordenador, PDI, cAmara digital, etc.
Material para expresion corporal: espejo, disfraces, maquillaje, etc.
Material plastico: de pintura (pintura de dedos, témperas, ceras blandas y duras, lapices y rotuladores de colores), recorte-pegado y modelado
(punzones, tijeras, pegamento, plastilina, papel variado...).
Material especifico alumno con TEA: apoyos visuales (pictogramas), cronograma, elementos de la asamblea, agenda personal, historias sociales,
cuentos adaptados...

5.1. Tiempos.

Organizar el tiempo escolar es un aspecto importante que hay que planificar. El horario escolar de jornada continua, de 9:00 de la mafiana,
a 14:00 de la tarde.



A la hora de planificar la distribucién horaria diaria, ademéas de tener en cuenta nuestro tipo de jornada, que es continua, asi como la

flexibilidad en E.I., como criterio fundamental para poder adecuar la distribucion del tiempo a las necesidades de cada momento, también hemos
contemplado los siguientes aspectos:

La alternancia entre periodos de descanso y periodos de actividad entre las actividades que requieren atencidén y concentracion y otras que
no necesitan tanta

El tiempo de dedicacién a los alumnos que necesitan una atencién individualizada.
El tiempo que se dedicara a las actividades colectivas y a las individuales.
El tiempo que se dedicara a la atencidn a las familias.

Y no olvidamos los tiempos dedicados a reuniones de ciclo, claustros... y la formacién del profesorado.

Las actividades de ensefianza-aprendizaje, siguen una secuencia de rutinas que ayudaran a los nifios y nifias a organizar el tiempo que estan en
el centro.
Sefialamos también, entre otras, la necesidad de reservar tiempos especificos para las siguientes actividades:

Tiempo de asamblea: actividades propias de la entrada y del recibimiento del grupo; planificacién colectiva del trabajo que van a hacer
durante la jornada.

Tiempo de trabajo individual: realizacién de las actividades acordadas.

Tiempo de rincones: realizacion de actividades ludicas y de pequefas investigaciones de acuerdo con los intereses individuales de los
alumnos.

Tiempo de limpieza: actividades como recoger y ordenar los materiales utilizados, guardar los trabajos no acabados, etc.
Tiempo de trabajo en grupo: realizacion de actividades colectivas atendiendo a distintos criterios de agrupamiento.

Tiempo de actividades motrices: propuestas relacionadas con el desarrollo psicomotriz.

5.2. Agrupamientos

Los agrupamientos en Educacién Infantil son muy flexibles, dindmicos y variados, siempre en funcion de las distintas actividades de

ensefianza-aprendizaje que vamos a plantear.

Como norma mas generalizada distribuimos las mesas de trabajo por equipos, lo que facilita la organizacion de los propios alumnos, el reparto de
responsabilidades entre los componentes (ejemplo: el encargado/a) y también la organizacién del material necesario (libros, lapiceros, colores...).
En los distintos agrupamientos tenemos en cuenta tanto el nimero de alumnos como el espacio del que disponemos, siendo las principales
modalidades las siguientes:



e Actividades en gran grupo.

e Equipos de trabajo: lo mas heterogéneos posible, atendiendo tanto al sexo como a las capacidades e intereses de los alumnos.
e Trabajo por parejas: de iguales o distintas capacidades, segun convenga en cada momento.

e Realizacion de talleres

e Trabajo individual: para un seguimiento mas personalizado de cada nifio/a.

Todos y cada uno de estos agrupamientos seran susceptibles de cambio dependiendo de las caracteristicas de nuestros alumnos en particular y
del grupo en general.

Destacamos que las actividades que se llevan a cabo se organizaran en funcién de los objetivos y contenidos de nuestra programacion.

5.3. Espacios
La distribucion espacial de los distintos espacios es flexible.

Dicha organizacion atiende a las caracteristicas psicoevolutivas de nuestros alumnos/as y a las distintas experiencias de ensefianza-aprendizaje
que se pretenden plantear. También tenemos en cuenta criterios como los siguientes:

e Que favorezcan la participacion
e Los desplazamientos

e La autonomia

e Eltrabajo en grupo

e El trabajo individual

e Eltrabajo colectivo

e El trabajo por rincones
Dentro de cada aula se distinguen varias zonas o rincones, dotados de diferentes materiales:

e Zona de asamblea.

e Zona de equipos de trabajo.

e Rincon de la biblioteca y de lecto-escritura.

e Rincon de actividades légico-matematicas.: Rincon de puzzles.
e Rincon del juego simbdlico

e Rincon de la plastica.



e Rincon de construcciones, coches y animales.
Ademas contamos con el aula TEA que lleva por nombre Ohana, elegido entre todos los alumn@s del centro. En este aula pasan tiempo especifico
los cuatro alumn@s de Infantil.

6.1. Criterios de evaluacion

Son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Tal y como hemos mostrado en el cuadro del
apartado de elementos curriculares, se vinculan a las competencias especificas y a los contenidos y situaciones de aprendizaje. Para E. Infantil los
criterios de evaluacién son los siguientes (Decreto 36/2022):

AREA |: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcién sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando
en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3. Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y
de coordinacion de movimientos de caracter fino.

1.4. Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y divirtiéndose.

2.1. Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el control de sus emociones.

2.2. Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la cooperacion y la ayuda.

2.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y respeto, mostrando satisfaccion y seguridad sobre los logros conseguidos
3.1. Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con el cuidado del entorno y con actitud de respeto.

3.2. Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos respetuosos hacia los demas.

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con otras personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y
amor al préjimo, respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacion.
4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico en interaccidn con sus compafieros.



4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre las normas sociales que regulan la convivencia y promueven
valores como el respeto a los demas.

4.4, Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir, a
defender a quien lo necesite y a no tener miedo. Ademas, proponer alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras
personas.

4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando interés por
conocerlas

AREA Il. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y en las relaciones con los demas.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las
nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.4. Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar
las medidas.

1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales bésicas.

1.6. Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el paso del tiempo y descubrir algunos hechos del pasado.

2.1. Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion de interés
e iniciativa y el trabajo con sus comparieros.

2.2. Canalizar la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la aplicacion de diferentes estrategias.

2.3. Plantear ideas acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, comprobandolas a través de la manipulacion y la actuacion
sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de manera autonoma, afrontando el proceso de creacion de soluciones en
respuesta a los retos que se le planteen.

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucién de tareas analdgicas y digitales.

2.6. Participar en proyectos utilizando dinamicas de grupo, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando conclusiones
personales a partir de ellas.

3.1. Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural y los animales, identificando el impacto de algunas acciones
humanas.

3.2. Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.



3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de conocimiento y observacion de algunos fenémenos naturales y de los
elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

3.4. Identificar rasgos del entorno préximo, reconocer algunas sefas de identidad cultural, fisica y social de la Comunidad de Madrid y de
Esparia.

3.5. Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad de Madrid y de Espafia.

AREA 1Il: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1.1. Participar de manera espontanea y respetuosa con las diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés y curiosidad por las mismas.

1.4. Interactuar con distintos medios digitales.

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones artisticas reconociendo la intencionalidad del emisor
y mostrando una actitud curiosa y responsable.

2.3. Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos en lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones
cotidianas.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio linglistico y construyendo un discurso organizado y coherente.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accién en las interacciones con los demas con seguridad y confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando

diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar arménicamente su movimiento al de los demas y al espacio como forma de expresién corporal libre, manifestando interés e
iniciativa.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo, vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o no, valorando su funcién comunicativa.



4.2. Identificar, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas textuales y paratextuales mediante la indagacion en cualquier tipo de
textos.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando sus normas de uso.

4.4. Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5.1. Relacionarse con normalidad en la variedad linguistica y cultural de su

entorno.

5.2. Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera iniciandose en el uso de normas socialmente establecidas para
comenzar, mantener y terminar una conversacion relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.4. Mostrar una actitud positiva durante la aproximacién a textos literarios en lengua extranjera tales como cuentos, pequefios poemas,
leyendas...

5.5. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo.

5.6. Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce su disfrute.

6.2. Instrumentos de evaluacidn (criterios de calificacion)

- Actividades: Anecdotario, observacién diaria, lista de control (Asistencia, participacién, realizacion de actividades, esfuerzo...)

- Situaciones de aprendizaje (tareas individuales y de equipo, escenificaciones, proyectos).

7.1. El principio de atencién a la diversidad

Dicho principio se basa en la concepcién de curriculo abierto y flexible y en un modelo de ensefianza aprendizaje dinamico, histérico y
contextualizado. La cultura, en cuanto producto social histérico, se materializa en la ensefianza en un curriculo que precisa concrecion en diferentes
contextos sociales (comunidades autbnomas, centros y grupos de alumn@s de concret@s). En este proceso de adaptacion resulta esencial conocer
el modo en que el alumnado aprende teniendo en cuenta sus propias caracteristicas, motivaciones e intereses. Corresponde a cada maestra hacer
posible ese encuentro singular entre la cultura, tal y como la define y especifica el curriculo de &rea, y cada alumn@.

7.2. Laprogramacién didactica de aula
En primer lugar, hemos de indicar que una programacion did4ctica de aula, tercer nivel de concrecion curricular, es ya, en si misma, una medida
fundamental de atencion a la diversidad. Supone adaptar el curriculo oficial (primer nivel de concrecion) a un grupo de alumn@s teniendo en cuenta




un proyecto educativo determinado para un centro (segundo nivel de concrecién). Con todo, la atencion a la diversidad nos exige contemplar
ademas la heterogeneidad que se produce a su vez dentro del aula.

7.3. Medidas de atencion ala diversidad

El marco en el que se lleva a cabo la atencién a la diversidad en el aula'y en una materia concreta viene dado por el Plan Incluyo del centro
(Integrado en su Programacién General Anual), en el que se concretan medidas organizativas y curriculares para la misma.
Entre las medidas ordinarias a adoptar en E. Infantil con los alumnos hemos de destacar:

e Evaluacion inicial al comienzo de curso para determinar la competencia del grupo y de cada alumn@. Esta evaluacion inicial nos ha
permitido apreciar las barreras y dificultades para el aprendizaje, asi como las capacidades y competencias del alumnado.

e Apuesta por una metodologia inclusiva, es decir, optar por un modo de trabajo en el aula que nos permita atender de modo éptimo a
las diferencias contempladas en este grupo concreto. En este sentido hemos elaborado un modelo de unidad didactica, que explicitamos
en el apartado de metodologia, que se caracteriza por:

Activa: predomina la indagacion sobre las técnicas expositivas, conscientes de la limitada capacidad de atencién del alumnado.

Variedad y dinamismo: oferta variada de actividades utilizando diferentes recursos (impreso, audiovisual, informatico, ...) y
técnicas con finalidades diferentes (actividades de inicio, exposicion, desarrollo, aplicacion y de sintesis), atendiendo a la curva
de fatiga del alumno. La metodologia DUA inspira nuestra forma de proceder.

Regularidad: se mantiene la misma estructura en la mayoria de las sesiones, garantizando un entorno estructurado que facilite
la generacién de habitos en los alumnos y alumnas.

Retroalimentacion periédica: evaluaciones continuas que nos permiten advertir al alumnado y a sus familias de los logros
alcanzados. Ello nos permite igualmente el poder aportar informacion puntual a las familias y lograr su implicacién y colaboracion.
Dichas valoraciones se realizan sobre registros basados en observaciones del aula, y valoracion de su enfrentamiento a las
diversas situaciones de aprendizaje.

Apoyos preferentemente dentro del aula. Por regla general PT, profesorado de refuerzo, TSIS y profesorado de de Audicién y
Lenguaje y profesorado de aula actian dentro del aula con un plan establecido.

e Seguimiento individualizado: el enfoque metodolégico que asumimos se inspira en el principio de atencién a la diversidad, tratando de
combinar la necesaria ensefianza comun con la atencion especifica del alumnado segun sus necesidades. Ello se plasma en la
combinacién de estrategias de ensefianza para todos (exposiciones al grupo clase y actividades comunes) y estrategias diferenciadas,
como son la atencion individualizada a través de la supervision del trabajo individual en el aula, las actividades de diverso nivel de
dificultad (Bancos de actividades graduadas) y el material de refuerzo.

7.4. Medidas especificas de apoyo educativo:

De modo general se realizan adaptaciones curriculares individualizadas para ACNEEs y para alumnado de compensacion educativa. Las
adaptaciones significativas suelen corresponderse con los niveles primeros de cada banco de actividad graduada. En esta materia se concretan en



Adaptaciones curriculares individuales que se refieren en cada caso determinando criterios de evaluacion y en su caso contenidos que requieran
de adaptacion pertinente.

Las adaptaciones curriculares se realizan teniendo como referente esta programacion y el punto de partida inicial de cada alumn@.

7.5. Aula Ohana: Alumnado TEA

Como se recoge en los documentos de centro, somos un Centro Preferente TGD/TEA. Esto implica cambios en la organizacion de los espacios y
los recursos, algunos ya mencionados anteriormente.

Ademas de todas las medidas explicadas en el apartado de Atencién a la Diversidad, especialmente para I@s alumn@s que presentan Trastorno
del Espectro Autista se tendra en cuenta:

e Anticipacion y planificacién: Todas las mafianas con el cronograma se anticipara al alumno con TEA donde va a estar en cada sesion y
con quién. Ademas se le anticipara las actividades que se van a llevar a cabo para evitar frustraciones.

e FEvitar conductas desadaptativas y mejorar la conducta: Cuando el alumno grite, empuje no se tomard como una “agresiéon” sino como
una forma de llamar la atencion al adulto o iguales, tratando de reconducirlo a través de pequefas historias sociales.

e Para mejorar la relacion e interaccién social: A través de los rincones se le ensefiara a realizar un juego cada vez mas funcional con
objetos, ampliar su repertorio de intereses, y desarrollar el juego simbdlico como inicio para el juego social con los iguales. También en
el patio se le modelara juegos como el pilla-pilla y juegos de corro.

e Para favorecer la comunicacién verbal: ampliacién de vocabulario, estructuraciéon de frases funcionales cada vez mas complejas, trabajo
de praxias, imitacion de sonidos y evitacion de ecolalias y darles funcionalidad...

e Evitar los tiempos muertos: para que el alumno no se centre en conductas repetitivas (estereotipias), se le facilitar4d material motivador
para él intentando reconducirlas.

e Trabajo emocional: se fomentara que el alumno aprenda a expresar y reconocer en si mismo y en los demas las emociones basicas:
contento, triste, enfado, sorpresa y miedo.

Este tipo de actividades entre las que se incluirian: salidas culturales, asistencia a obras de teatro, salidas al entorno préximo, conmemoracion de
efemérides, festividades, etc.,

8.1. Actividades complementarias especificas de algun area:



Este tipo de actividades entre las que se incluirian: salidas culturales, asistencia a eventos ludico-culturales, etc. Para este curso tenemos previstas
realizar las siguientes:

- Salida al Parque Polvoranca para la realizacion de la actividad ¢ Qué esconde el parque?

- Realizacion de la obra de titeres Mundo Color en el centro.
Salida al Castillo de Manzanares el Real.

8.2. Actividades acordadas a nivel de centro

e Grupos interactivos: Metodologia cooperativa que se lleva a cabo desde todas las areas con la implicacion de familiares y voluntariado.
Asumimos el compromiso de realizar 2 6 3 sesiones al trimestre

e Situaciones de aprendizaje de proyectos: Las diferentes unidades didacticas se desarrollan conforme a los tres grandes proyectos de
centro referidos en el Plan de Mejora del centro y que de forma transversal se incluyen en los respectivos bloques de contenidos.

e Talleres con familias: preparar escenarios, disfraces, ensefiar alguna habilidad dentro de los proyectos...

e Actividades de hermanamiento: actividades de proyectos o campafias de sensibilizacion con grupos de alumn@s de otros niveles, asi
como con otros centros como el Luis Bufiuel.

9. Actuaciones de colaboracién con familias

La implicacién de las familias es uno de los factores esenciales del éxito educativo. Conscientes de ello, el centro ha optado por constituirse en
Comunidad de Aprendizaje, lo cual se concreta en la practica en incorporar nuevas vias de colaboraciéon que suman respecto a las establecidas
por la normativa vigente. En conjunto, esta colaboracion se concreta en las siguientes actuaciones, recogidas en el Plan de Accion Tutorial del
centro:

e Acogidaafamilias por parte de la direccion del centro y jefatura de estudios de alumnado que se incorpore una vez iniciado el curso. Estos
presentaran a alumnado a profesorado y alumnado y seran objeto del Plan de acogida del centro incluido en el Plan de Convivencia.



Desayuno de familias, semanal. Espacio para el encuentro entre familias y para la realizacién de charlas, tertulias y sesiones puntuales
de escuela de familias.

Reuniones de familias: al inicio de curso y al inicio de cada trimestre para informar del proceso de ensefianza de sus hij@s y pautar la
colaboracion familias-centro

Comunicacién asidua presencial, a través de entrevistas, los lunes en horario de exclusiva, y comunicacién e intercambio de informacion
de forma puntual cuando se precise en horario de recepcion y entrega de alumnado a las 9:00 y a las 14:00 h. respectivamente. Es deseable
tener una entrevista trimestral con cada familia para valorar su evolucion y llegar a acuerdos colaborativos.

Comunicacion trimestral: boletines de calificaciones con las debidas observaciones y citaciones para entrevistas personales.

Grupos interactivos: dentro del proyecto comunidades de aprendizaje, se llevaran a cabo 2 6 3 sesiones de grupos interactivos al trimestre
desde esta area. Se invitara a las familias a implicarse en ello,

Ademas desde la accion tutorial se animara a familias a integrarse en las comisiones mixtas ( integradas por alumnado, familias y
profesorado del centro) de convivencia, medio ambiente y participacion.



